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ABSTRACT 
 
 
 

Urban Toys types of toys are one of the products of modern art in contrast to factory toys 

in general because they are made with limited quota, Animals are one living creature that 

is often used as a reference for the development of characters and characterizations of 

fictional characters, both just body shape and nature. from these animals. Taking the 

theme of tapir animals because of their unique shape and exploring new forms of tapir into 

urban toys. Because of their unique head shape, this tapir urban toys has a new function, 

lock system. 
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ABSTRAK 
 

Urban Toys jenis mainan salah satu produk seni rupa modern bertolak belakang 

dengan mainan pabrikan pada umumnya karena dibuat dengan kuota terbatas, 

Hewan adalah salah satu makhluk hidup yang sering dijadikan referensi untuk 

pembangunan tokoh dan penokohan karakter fiktif, baik hanya bentuk tubuhnya saja 

hingga ke sifat alami dari hewan tersebut. Mengambil tema binatang tapir karena 

keunikan bentuknya serta mengeksplore bentuk baru tapir ke dalam urban 

toys.kerena bentuk kepala yang unik memungkinkan urban toys tapir ini memiliki 

fungsi baru yaitu lock system. 
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      KATA PENGANTAR 
 

 
 

Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas segala kekuatan yang telah 

diberikan-Nya, sehingga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan. Tugas Akhir dengan judul 

"Tapiru" ini ditujukan untuk memenuhi sebagian persyaratan akademik guna 

menyelesaikan studi di Program Studi Desain Produk Strata Satu Universitas Mercu 

Buana Jakarta. Penulis menyadari bahwa tanpa bimbingan, bantuan, dan doa dari 

berbagai pihak, Tugas Akhir ini tidak akan dapat diselesaikan tepat pada waktunya. 

Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu dalam proses penulisan Laporan Kerja Praktek ini, yaitu kepada: 

1. Bapak Junaidi Salam, S.Ds,M.Ds selaku Dosen Pemimbing. 

2. Seluruh Dosen Program Studi Desain Produk Universitas Mercu Buana Jakarta. 

3. Kakak yang selalu memberikan doa, semangat dan nasehat. 

4. Seluruh rekan-rekan seperjuagan Desain Produk. 

Semua pihak yang namanya tidak dapat disebutkan satu per satu yang 

secara langsung mupun tak langsung membantu dalam penyelesaian Tugas Akhir 

ini. Akhir kata, penulis menyadari bahwa mungkin masih terdapat kekurangan 

dalam Tugas Akhir ini. Oleh karena itu, kritik dan saran dari pembaca sangat dapat 

bermanfaat bagi penulis. Semoga Laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi 

semua pihak yang membacanya. 
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