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ABSTRAK 

 

 

Dalam setiap lembar uang kertas yang kita gunakan, selalu ada gambar pahlawan. Seringkali kita 

semua memiliki banyak uang, namun kita tidak pernah melirik gambar-gambar  yang ada di 

lembaran uang kertas rupiah, dan ternyata di dalam gambar mata uang kita ada nama pahlawan 

RI yang patut kita kenang sepanjang masa dan kita kenal dari mana asalnya. 

Berdasarkan hal tersebut penulis berusaha menyajikan suatu aplikasi pengenalan dan sejarah dari 

Pahlawan Nasional yang terdapat pada uang kertas Indonesia yang dalam bentuk augmented 

reality dan di aplikasikan pada peralatan smartphone ber-platform android. 

Aplikasi dimaksudkan agar lebih menarik masyarat untuk mengenal dan mengetahui sejarah para 

Pahlawan karena mengunakan metode augmented reality yang dapat memunculkan objek 3d. 

dan aplikasi ini juga mudah untuk digunakan karna melihat setiap orang hampir memiliki 

smartphone khususnya android serta marker yang mudah didapatkan. 
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