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ABSTRAK

Nama :  Doni Darmawan

NIM : 41816110204

Pembimbing TA . Anita Ratnasari, S. Kom., M.Kom

Judul . Sistem Informasi Manajemen Proyek Konsultan IT

Berbasis Web (Studi Kasus: PT. Seatech Infosys)

Manajemen proyek adalah suatu proses pengolahan proyek yang meliputi
perencanaan, pengorganisasian dan pengaturan tugas-tugas proyek. Pada era
globalisasi sekarang ini, teknologi informasi yang semakin maju. Setiap perusahaan
yang bergerak di bidang konsultan IT sangat membutuhkan aplikasi yang dapat
membantu manajemen melakukan kontrol terhadap proyek-proyek yang
dikerjakan. Penelitian ini mengkaji permasalahan yang terjadi ketika sebuah
perusahaan mengerjakan sebuah proyek, yang bertujuan untuk menganalisis
efektivitas penerapan aplikasi manajemen proyek dalam rangka membantu
perusahaan dalam menyajikan informasi mengenai proyek yang sedang dikerjakan
ataupun informasi pegawai dan klien. Penelitian ini menggunakan studi kasus pada
PT. Seatech Infosys mengingat sistem yang masih menggunakan alat pengolahan
data yang sederhana seperti Microsoft Excel, mulai dari pencatatan data,
penyimpanan data sampai dengan pembuatan laporan. Sehingga memungkinkan
terjadinya kesalahan dalam pencatatan serta kurang akuratnya laporan yang dibuat.
Pembangunan dari sistem tersebut dengan metode yang digunakan adalah metode
waterfall. UML yang digunakan untuk mendefinisikan kebutuhan-kebutuhan
fungsional dari aplikasi yaitu Use-Case Diagram, Activity Diagram, Sequence
Diagram dan Class Diagram. Bahasa pemograman yang digunakan adalah HTML,
CSS (Bootstrap), PHP dan jQuery yang disusun dalam sebuah framework
Codelgniter. Pengujian aplikasi menggunakan metode Black Box, hasil pengujian
yang dibangun berjalan dengan sesuai rencana. Hasil dari analisis penelitian yaitu
menyatakan bahwa aplikasi ini merupakan salah satu solusi untuk mengatasi
permasalahan-permasalahan yang ada, agar tercapainya suatu kegiatan yang efektif
dan efisien dalam menunjang aktifitas proyek.

Kata kunci:
Aplikasi Berbasis Web, Manajemen Proyek, Sistem Informasi
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ABSTRACT

Name :  Doni Darmawan

Student Number : 41816110204

Counsellor :  Anita Ratnasari, S.Kom., M.Kom

Title . Sistem Informasi Manajemen Proyek Konsultan IT

Berbasis Web (Studi Kasus: PT. Seatech Infosys)

Project management is a project processing process that includes planning,
organizing and managing project tasks. In today's globalization era, information
technology is increasingly advanced. Every company engaged in IT consulting is
in dire need of an application that can help management control the projects it
undertakes. This study examines the problems that occur when a company is
working on a project, which aims to analyze project management applications in
order to assist companies in presenting information about the project being worked
on or employee and client information. This study uses a case study at PT. Seatech
Infosys remembers that the system still uses simple data processing tools such as
Microsoft Excel, from data recording, data storage to reporting. So that it allows
errors in recording and inaccurate reports made. The construction of this system
with the method used is the waterfall method. UML is used to define the
requirements of the application, namely Use-Case Diagrams, Activity Diagrams,
Sequence Diagrams and Class Diagrams. The programming languages used are
HTML, CSS (Bootstrap), PHP and jQuery which are compiled in a Codelgniter
framework. Testing the application using the Black Box method, the test results are
built according to plan. The results of the research analysis which states that this
application is one of the solutions to overcome existing problems, in order to
achieve an activity that is effective and efficient in supporting project activities.

Key words:
Web base Application, Project Management, Information System
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