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BOARDGAME LUGOLILA DENGAN TEMA TEMPAT WISATA
KABUPATEN MAGETAN

Muhamad Yadi Saputro
41914110029

ABSTRAK

Kabupaten Magetan merupakan sebuah kabupaten yang terletak di
Provinsi Jawa Timur. Kabupaten Magetan memiliki berbagai obyek
pariwisata sebagai wahana rekreasi maupun edukasi yang menarik untuk
dikunjungi. Baik dari wisata alam, wisata sejarah, wisata budaya, wisata
buatan, serta wisata kulinernya. Namun sayangnya belum semua orang,
khususnya masyarakat Magetan justru belum mengenal dan pernah
mengunjungi objek-obyek wisata tersebut. Maka dari itu diperlukan
pengenalan objek-objek wisata di Magetan sebagai wahana rekreasi
maupun edukasi kepada masyarakat, terutama kepada anak-anak yang
sedang duduk di bangku sekolah dasar.

Untuk Mengatasi hal tersebut dibuatlah Boardgame sebagai media
pengenalah wisata Kabupaten Magetan untuk anak usia 10 tahun.

Mudah-mudahan dengan Boardgame ini anak — anak dapat mengenal
wisata yang ada di Kabupaten Magetan.

Kata Kunci : Boardgame, Lugolila, Wisata, Kabupaten Magetan.
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BOARDGAME LUGOLILA DENGAN TEMA TEMPAT WISATA
KABUPATEN MAGETAN

Muhamad Yadi Saputro
41914110029

ABSTRACT

Magetan Regency is a district located in East Java Province.
Magetan Regency has various tourism objects such as recreational and
educational vehicles that are interesting for a vacation. Both of nature
tourism, historical tourism, cultural tourism, artificial tourism, and culinary
tourism. However, not everyone, especially the Magetan people, have yet
to recognize and have visited these tourist objects. Therefore it is
necessary to introduce tourist objects in Magetan as a vehicle for
recreation or education to the community, especially for children who are
attending elementary school.

To overcome this, Boardgame was made as a medium for tourism
in Magetan Regency for 10-year-old children. Easy-inviting with this
Boardgame, children can get to know the tours in Magetan Regency.

Keywords: Boardgame, Tourism, Magetan Regency.
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