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Abstract :

Basically the world of children is a world of play because play is the need of all
children, especially for children who are aged 3-5 years. Play is an activity carried out
by children to develop their creativity. When learning takes place almost all aspects of
child development can be stimulated and developed properly, including in the
development of creativity and motoric children. The existence of educational games for
children is expected to be able to help develop children's creativity and can help
children in their development.

Educational games include games that are packaged to stimulate children's
thinking and as a way to practice increasing concentration in children.
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Abstrak :

Pada dasarnya dunia anak adalah dunia bermain karena bermain adalah
kebutuhan semua anak, terlebih lagi bagi anak yang berada di usia 4-5 tahun. Bermain
merupakan sebuah kegiatan yang dilakukan anak untuk mengembangkan
kreativitasnya. Pada saat pembelajaran berlangsung hampir semua aspek
perkembangan anak dapat terstimulasi dan berkembang dengan baik termasuk didalam
perkembangan kreativitas dan motoric anak. Adanya permainan edukasi untuk anak
diharapkan mampu untuk membantu mengembangkan kreativitas anak dan dapat
membantu anak dalam perkembangannya.

Permainan edukasi meliputi permainan yang dikemas untuk merangsang daya
pikir anak dan sebagai salah satu cara untuk melatih meningkatkan konsentrasi pada
anak.

Kata kunci : Permainan Edukasi, Mainan Edukasi, Anak Usia Dini, Taman Kanak-

kanak.
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