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  ABSTRAK 

 
Nama 

 
: 

 
  Mohammad Shohih Alwi 

NIM :   41816110193 

Pembimbing TA : Nur Ani, ST., MMSI 

Judul : Pembangunan Aplikasi Web Pengelolaan Informasi 
  Kegiatan Kampus dengan Metode Agile 

 
 

Salah satu persyaratan mengambil mata kuliah tugas akhir adalah mahasiswa 

harus mengumpulkan bobot sertifikat 10 poin dari sertifikat profesi maupun non 

profesi yang sesuai dengan keahlian pada bidang prodinya untuk pendamping 

ijazah. Akan tetapi banyaknya mahasiswa yang kurang mendapatkan informasi 

mengenai kegiatan seminar sehingga mahasiswa belum mencapai minimum 

sertifikat yang telah ditentukan dan mengakibatkan mahasiswa tidak dapat 

mengambil mata kuliah tugas akhir dengan tepat waktu. Untuk mengatasi masalah 

tersebut, penulis membuat suatu aplikasi untuk mengelola data informasi kegiatan 

kampus berbasis web dengan framework laravel dan dengan metode 

pengembangan Agile. Penyelenggara pun dapat mengunggah proposal kegiatan 

yang akan diverifikasi oleh pengawas kegiatan. Tujuan dari penelitian ini agar 

peserta dapat melakukan pencarian kegiatan berdasarkan katagori sesuai bidang 

ilmu, melakukan pendaftaran kegiatan dimanapun dan kapan saja dengan mudah 

tanpa harus datang langsung ke tata usaha prodi dan akan mendapatkan tiket 

elektronik dan juga adanya menu riwayat tiket yang memudahkan peserta 

mengetahui sertifikat elektronik yang didapat dari kegiatan yang telah selesai. 

Penyelenggara dengan mudah mendapatkan data peserta yang daftar dan peserta 

yang telah melakukan pembayaran dengan data yang realtime. Pengawas dapat 

mengverifikasi semua acara yang akan diselenggarakan dan pengawas juga dapat 

mengontrol acara yang diselenggarakan. 

Kata kunci: Aplikasi Kegiatan Kampus, Framework Laravel, Agile 

Development, Universitas Mercu Buana. 
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  ABSTRACT 

 
Nama 

 
: 

 
Mohammad Shohih Alwi 

NIM : 41816110193 

Pembimbing TA : Nur Ani, ST., MMSI 

Judul : Pembangunan Aplikasi Web Pengelolaan Informasi 
  Kegiatan Kampus dengan Metode Agile 

 
 

One of the requirements for taking the final project course is that students must 

collect a certificate weight of 10 points from professional and non-professional 

certificates that are in accordance with the expertise in their field of study to 

accompany the diploma. However, many students do not get information about 

seminar activities so that students have not reached the specified minimum certificate 

and result in students not being able to take their final project courses on time. To 

solve this problem, the authors created an application to manage information data on 

web-based campus activities with a laravel framework and with the Agile 

development method. Organizers can also upload activity proposals which will be 

verified by the activity supervisor. The purpose of this study is that participants can 

search for activities based on categories according to their field of science, register 

activities anywhere and anytime easily without having to come directly to the 

administration of the study program and will get electronic tickets and also have a 

ticket history menu that makes it easier for participants to find electronic certificates 

obtained from activities that have been completed. The organizers easily get data on 

participants who have registered and participants who have made payments with 

real-time data. The supervisor can verify all the events that will be held and the 

supervisor can also control the event being held. 

Keywords: Campus Activity Application, Laravel Framework, Agile Development, 

Mercu Buana University. 
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