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kepada:

1.

Bapak Anis Cherid, MTI, selaku pembimbing Tugas Akhir, yang dengan
sabar memberikan bimbingan hingga laporan ini terwujud.

Bapak Yaya Sudarya Tiana, M.Kom, selaku Ketua Program Studi Teknik
Informtika Universitas Mercu Buana.

Ibu Desi Ramayanti, S.Kom, M.Kom, selaku Koordinator Tugas Akhir

Program Studi Teknik Informatika Universitas Mercu Buana.

. Keluarga tercinta, khususnya kedua Orang Tua yang telah memberikan

do’a, ilmu yang berguna, serta dukungan material kepada penulis.
Rekan-rekan Mahasiswa Teknik Informatika khususnya angkatan 2011
dan temen-temen satu lembaga pendidikan yang tidak bisa penulis
sebutkan satu persatu, yang telah berbagi pengalaman dan ilmu.

Akhir kata, semoga Allah SWT selalu melimpahkan rahmat dan karunia-

Nya kepada kita semua, Amin.

Jakarta 12 Juni 2016

Penulis

v

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL. ...ttt i

LEMBAR PERNYATAAN ...ttt sttt eae e il
LEMBAR PENGESAHAN ....ccoiiiiiiiiieenteeeeeese et il
ABSTRACT ..ttt sttt e st e sbe et r e e beeteaneenne s v

ABSTRAK ...ttt ettt \%
KATA PENGANTAR ....ooiieieeee ettt vi
DAFTAR ISL.eeeee ettt st vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt ix

DAFTAR TABEL ...ttt X

BAB I PENDAHULUAN ..ottt 1

1.1 Latar BelaKang ........c.coooveeiiiieiiieieie et 1

1.2 Perumusan Masalah...........cccccooiiiiiiiiiiii e 2

1.3 Batasan Masalah............coccooiiiiiiiiiiiieee e 2

1.4 Tujuan dan Manfaat..........ccceeeeiieriiieiiie e 3

1.5 MEtOAOLOZ ..vvveenevieeiiie ettt et e e st e e sreeesnaeeenes 3

1.6 Sistematika Penulisan...........ccoooiiiiiiiiiiiiiieniieee e 4

BAB IT LANDASAN TEORI ....c.oiiiiiiiieeee e 6

2.1 Pengertian APIIKAST ...cc.evvirieriiriiniieieeteseeeeteeee et 6

2.2 Kart NAMA ......ooiuiiiiiiiiieicetee ettt 6

2.1.1 Elemen Kartu nama...........ccocueeiieniiiiienieeiesceee e 6

2.1.2 Jenis Kartu Nama........cccevverieiiinieniieienienieeeeeesieee e 7

2.3 WED et 8

2.3.1 WEDSIEC. ..ottt e 8

232 HTMLS ..ottt 8

2.3.2.1 CANVAS ..coiiiiiiiiiieieeee e 8

2.3, 3 G St 9

2.3.4 JAVASCIIPL ettt ettt ettt ettt e et eas 9
2.3 4.1 JQUETY oottt 10

\%

http://digilib.mercubuana.ac.id/



2342 FabriClS oo 11

2.4 Pemrogaman Terstruktur...........ccoeovieriienierieerieeieeieesie e 11

2.4.1 FIOWCRAIT ..ottt 11

2.5 Pemodelan Perangkat Lunak ...........ccceeoiiieiiiiniiiiceeeeee e 12

2.6 Aplikasi pendukuUNG..........c.ceviiriiieriieiiieieeie et 14

2.6.1 XAMPP ..ottt 14

2.6.2 Adobe Illustrator Creative Cloud (CC)....cccvvvevveeeciieeeiieeeieeenee 15

2.7 Metode Pengujian BIACk BOX .......cccocveiiviiiiiiiiicc e 16

BAB III ANALISIS DAN PERENCANAAN .....ooiiiieriee et 17

3.1 Perencanaan Kebutuhan .............ccocooiiiniiiiiiiiiiiee e, 17

3.2 PEIranCaNGAN. ......uueeeuieeeiieeeiieeeieeestee et e eeaeeeeeeeetaeesaaeessseeesnseesnnseeenns 19

3.2.1 Perancangan ApPliKasi.......ccceeeueerieeviienieeiiienie e 19

3.2.2 Perancangan Antar Muka..........ccccoeoiiiiiiiinniiiiiee e 24

3.2.2.1 Rancangan Antar Muka Halaman Aplikasi..................... 25

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUIJTAN .....ccccooiiiiiriininciceeeee 28

L T 0311 o] (S5 10153 01 7 1 SR 28

4.1.1 Implementasi Halaman Aplikasi.........cccceeveveeniiieeniieeniieenieeens 28

4.2 PONGUJIAN ..ottt sttt 32

4.2.1 Lingkungan Pengujian ........cc.ccccceeeeveenenienienenieneeneeeeeeneenne 32

4.2.2 Pengujian BIaCKk BOX .........cccceevuieiiiieiieieeieeeeeeeeee e 33

4.2.3 Hasil Pengujian ........cccccccveeeiiieeiiieeiieeere et 34

4.2.4 Analisis Hasil Pengujian .........ccccoceveeviniinienenncnicnceceeenene 37

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN.....cccitieiteieeeeteeee et 39

5.1 KeSIMPUIAN.....ooiiiiiiiiiieiiecie ettt e 39

5.2 SATAN.....oiiiiiiiiie e e 40

DAFTAR PUSATAKA ...ttt 41

LAMPIRAN ettt ettt sttt et e saeenteeneens 43
vi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8

DAFTAR GAMBAR

Hal
Fase RAD Martin ......cccoooieiiiiiiiieeeee e 14
Tampilan awal ..o 15
Tampilan awal Adobe Illustrator CC...........ceecvverieeciienieenenne. 15
Diagram alir navigasi aplikasi desain kartu nama...................... 21
Diagram alir penambahan teks ...........cccocceeviieiiiniiiiinnieece, 22
Diagram alir penambahan gambar.............ccccoeveerieenienreenenne. 23
Diagram alir ekspor hasil pembuatan kartu nama ................... 24
Rancangan halaman depan aplikasi...........ccccoeveeniiiiinnnncnne. 25
Rancangan halaman aplikasi tab menu background................. 26
Rancangan halaman aplikasi tab menu 10g0.........ccccceevveeeennene 27
Rancangan halaman aplikasi tab menu contact......................... 27
Tampilan awal halaman membuat desain kartu nama............... 31
Tampilan halaman aplikasi dengan objek berupa gambar......... 31
Tampilan halaman aplikasi dengan objek berupa teks............... 32

Skor web browser terpopuler pada situr www.htmlstest.com... 33

Hasil pengujian fungsi grafis.......ccccceeeeeeiieniienieniecieeieeee 35
Hasil pengujian aplikasi dengan objek berupa gambar ............. 36
Hasil pengujian aplikasi dengan objek berupa teks .................. 36
Hasil pengujian canvas yang telah dikonverensi ke JPG .......... 37

vii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Tabel 2.1
Tabel 4.1

DAFTAR TABEL

SIMbOL FIOWCNAIT ...

Hasil pengujiann dengan metode Black BoX ..............ccccueee...

viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/





