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ABSTRAK 

Nama : Kautsar Abdurachman 

NIM : 41517310003 

Pembimbing TA  : Sri Dianing Asri ST M.Kom 

Judul  : PERANCANGAN APLIKASI PENCATATAN 

PEMBELIAN DAN PENJUALAN BERBASIS 

ANDROID ( STUDI KASUS USAHA 

FRANCHISE NIKITA FRIED CHICKEN ) 

 

Dalam sistem Penjualan dan Pembelian Barang merupakan suatu sistem 

yang memberikan layanan informasi yang berupa data transaksi penjualan dan 

pembelian barang. Keberadaan sistem informasi ini penting. Dalam hal ini, 

USAHA FRANCHISE NIKITA FRIED CHICKEN dijadikan sebagai tempat 

penelitian, karena sistem informasi penjualan dan pembelian barang yang ada di 

tempat tersebut belum terkelola dengan baik sehingga seringkali terjadi kesalahan 

berupa ketidak sesuaian antara pemasukan dan pengeluaran uang. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan pada saat proses pengolahan 

data barang, mempermudah dalam pengolahan data transaksi penjualan dan 

pembelian, meminimalisir kesalahan dalam pencatatan data pembelian dan data 

penjualan per minggunya. Tujuan penelitian tersebut dihasilkan beberapa 

kegunaan yang terdiri dari kegunaan praktis dan akademis. 

 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

metode Tindakan. Sedangkan metode pendekatan yang digunakan adalah 

pendekatan terstruktur dan metode pengembangannya menggunakan model 

protoytype. Cara pengumpulan data yang digunakan adalah dengan cara 

observasi, wawancara serta studi pustaka. Tahap pengumpulan data di mulai dari 

perancangan program, pengujian evaluasi dan akan di dapatkan hasil serta di 

implementasikan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, penjualan, pembelian. 
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ABSTRACT 

Nama : Kautsar Abdurachman 

NIM : 41517310003 

Pembimbing TA  : Sri Dianing Asri ST M.Kom 

Judul  : PERANCANGAN APLIKASI PENCATATAN 

PEMBELIAN DAN PENJUALAN BERBASIS 

ANDROID ( STUDI KASUS USAHA 

FRANCHISE NIKITA FRIED CHICKEN ) 

 

In the system of Sales and Purchase of Goods is a system that provides 

information services in the form of data on sales and purchases of goods. The 

existence of this information system is important. In this case, NIKITA'S FRIED 

CHICKEN FRANCHISE BUSINESS is used as a place of research, because the 

information system for selling and purchasing goods in that place has not been 

managed properly so that errors often occur in the form of mismatches between 

income and expenditure of money. The purpose of this study is to provide 

convenience during the processing of goods data, simplify the processing of sales 

and purchase transaction data, minimize errors in recording purchase data and 

sales data per week. The purpose of the research resulted in several uses 

consisting of practical and academic uses. 

 

The research method used in this study uses action method. While the 

approach method used is structured approach and its development method using 

models prototype. The data collection method used is by means of observation, 

interviews and literature study. The data collection stage starts from program 

design, evaluation testing and results will be obtained and implemented. 

 

 

Key words: System Information, sales, purchasing. 
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