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DESIGN AND DEVELOPMENT OF BOARD DESIGN
CHILDREN'S GAMES THEMED TRADITIONAL
GAMES CONGKLAK

Rizki Rian Andriani
41917310022

ABSTRACT

Traditional games are full of culture, national values, and even elements
that are useful for children's development. One example of a traditional
game that used to be very popular among children is the Congklak and
Surakarta board games.

Congklak and Surakarta board games are traditional Indonesian games
originating from Central Java. Congklak and Surakarta board games are
one of the traditional games that are no longer in demand by children, so
this game is lost and lost to the current game.

After obtaining data from research writing about what kind of games
children want and what designs and materials are safe for children, the
author designs a congklak and surakarta board game product. The
interesting and more colorful design of the Congklak and Surakarta board
games is expected to make children interested in playing and preserving
this game.

Keywords: Traditional games, Congklak board games, Surakarta board

games
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PERANCANGAN DAN PENGEMBANGAN DESAIN
PAPAN PERMAINAN ANAK BERTEMA PERMAINAN
TRADISIONAL CONGKLAK

Rizki Rian Andriani
41917310022

ABSTRAK

Permainan tradisional yang sarat akan budaya, nilai-nilai kebangsaan,
bahkan unsur yang berguna bagi perkembangan anak. Salah satu contoh
permainan tradisional yang dulu sangat popular dikalangan anak adalah
papan permainan congklak dan papan permainan surakarta.

Permainan papan congklak dan surakarta merupakan permainan
tradisional indonesia yang berasal dari daerah Jawa Tengah. Papan
permainan congklak dan surakarta merupakan salah satu permainan
tradisional yang sudah tidak diminati oleh anak-anak, sehingga permainan
ini hilang dan kalah dengan permainan yang ada pada saat ini.

Setelah memperoleh data dari penulisan riset tentang permainan seperti
apa yang anak-anak inginkan serta desain dan material apa yang aman
untuk anak-anak penulis melakukan perancangan sebuah produk papan
permainan congklak dan surakarta. Desain papan permainan congklak
dan papan surakarta yang menarik dan lebih berwarna diharapkan dapat
membuat anak-anak tertarik untuk memainkan dan melestarikan

permainan ini.

Kata Kunci : Permainan Tradisional, Permainan papan congklak,

permainan papan surakarta
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