
SISTEM INFORMASI PEMASARAN GEDUNG SERBAGUNA DI
WILAYAH KOTA DEPOK

FISKA AVELIA 41816320008

HENDRA CIPTA 41816320007

YOSA MALINA PRATIWI 41816320005

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA

2020

https://lib.mercubuana.ac.id



SISTEM INFORMASI PEMASARAN GEDUNG SERBAGUNA DI
WILAYAH KOTA DEPOK

Laporan Tugas Akhir

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:

FISKA AVELIA 41816320008

HENDRA CIPTA 41816320007

YOSA MALINA PRATIWI 41816320005

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA

2020

https://lib.mercubuana.ac.id



ii

SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS

https://lib.mercubuana.ac.id



iii

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR

https://lib.mercubuana.ac.id



iv

LEMBAR PERSETUJUAN

https://lib.mercubuana.ac.id



v

LEMBAR PENGESAHAN

https://lib.mercubuana.ac.id



vi

ABSTRAK

Nama dan NIM : Fiska Avelia 41816320008
Hendra Cipta 41816320007
Yosa Malina Pratiwi 41816320005

Pembimbing TA : Nur Ismawati, ST, M.Cs
Judul : Sistem Informasi Pemasaran Gedung Serbaguna Di

Wilayah Kota Depok

Mencari informasi sebuah gedung untuk digunakan sebagai acara wedding
maupun non-wedding masih dilakukan dengan mencari nama gedung satu persatu
dan tidak bisa memilah dan membandingkan dengan beberapa tempat. Hal ini
mengakibatkan proses pencarian informasi menjadi cukup panjang dan memakan
banyak waktu. Selain itu juga belum tentu informasi yang didapatkan berupa
informasi yang terbaru. Seperti pada penelitian ini, aplikasi dapat digunakan dan
bermanfaat bagi pengguna untuk mencari informasi dengan lebih lengkap serta
menggunakan beberapa fitur seperti pilihan kecamatan dan filter harga.
Metodologi dalam pengembangan aplikasi ini menggunakan metode SDLC
(Software Development Life Cycle) Waterfall, dan menggunakan metode
pengumpulan data berupa kuesioner yang dibagikan kepada masyarakat sekitar
sehingga hasil dari kuesioner tersebut dapat dijadikan sebagai bahan analisa untuk
kebutuhan penelitian ini. Perancangan dalam membangun aplikasi ini diantaranya
adalah Flow Chart, Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram,
perancangan antarmuka, dan perancangan keluaran. Aplikasi ini berbasis dan
dirancang menggunakan bahasa pemograman TypeScript dan Java, database yang
digunakan MySql, aplikasi yang dibangun dan dapat beroperasi pada system
android dan menggunakan framework Express JS. Diharapkan hasil penelitian dan
aplikasi ini dapat mempermudah dan membantu masyarakat dalam menemukan
informasi mengenai gedung serbaguna untuk berbagai macam keperluan.
Masyarakat juga bisa memanfaatkan fitur tambah gedung untuk mempromosikan
gedung miliknya.

Kata kunci: Gedung Serbaguna, Android, SDLC, Waterfall, TypeScript, Java,
MySql, Framework Express JS
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ABSTRACT

Name and Student
Number

: Fiska Avelia 41816320008
Hendra Cipta 41816320007
Yosa Malina Pratiwi 41816320005

Counsellor : Nur Ismawati, ST, M.Cs
Title : Sistem Informasi Pemasaran Gedung Serbaguna Di

Wilayah Kota Depok

Looking for information on a building to be used as a wedding or non-wedding
event is still done by looking for building names one by one and unable to sort
and compare with several places. This resulted in a long and time-consuming
process of searching for information. In addition, the information obtained may
not necessarily be the most recent information. As in this study, the application
can be used and useful for users to find more complete information and use
several features such as district selection and price filters. The methodology in
this application development uses the SDLC (Software Development Life Cycle)
Waterfall method, and uses the data collection method in the form of a
questionnaire that is distributed to the surrounding community so that the results
of the questionnaire can be used as analysis material for the needs of this study.
The designs in building this application include Flow Charts, Use Case Diagrams,
Activity Diagrams, Class Diagrams, Interface Design, and Output Design. This
application is based and designed using the TypeScript and Java programming
language, the database used by MySql, an application that is built and can
operate on the android system and uses the Express JS Framework. It is hoped
that the results of this research and application can facilitate and assist the public
in finding information about multipurpose buildings for various purposes. The
public can also take advantage of the added building features to promote their
own buildings.

Keywords: Multipurpose Building, Android, SDLC, Waterfall, TypeScript, Java,
MySql, Framework Express JS
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