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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamin,

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah memberikan nikmat sehat, nikmat
panjang umur sehingga penulis dapat menyelesaikan studi di Universitas Mercu
Buana. Salawat serta salam tak lupa penulis haturkan kepada baginda nabi besar
Muhammad SAW. yang membawa ummat dari zaman kebodohan menuju kepada
zaman berpendidikan. Dibuatnya penulisan laporan karya Tugas Akhir ini sebagai
salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) program studi
Desain Produk — Grafis dan Multimedia di Universitas Mercu Buana. Judul Tugas
Akhir ini adalah “Perancangan Desain Produk Meja Belajar Gantung”.

Perkembangan desain saat ini sudah berkembang dengan pesat. Ini
terbukti dari segala hal berkaitan dengan desain, tak terkecuali dalam hal
furniture. Melalui perkembangan desain furniture saat ini, tercetus ide untuk
merancang sebuah produk meja belajar gantung untuk pelajar tingkan SMP, SMA
dan Perguruan Tinggi. Melalui ide tersebut, penulis memiliki gagasan untuk
bereksperimen dengan memberikan inovasi atau nilai desain baru yang lebih segar
dengan tampilan dan bentuk yang lebih inovatif, unik serta memiliki meja
tambahan yang dapat digunakan sebagai penunjang kebutuhan aktifitas belajar.

Karya Tugas Akhir ini diharapkan dapat bermanfaat untuk kemajuan
perdesainan furniture yang sedang berkembang, baik di Indonesia maupun di
mancanegara. Akhir kata, penulis mengharapkan dengan selesainya laporan Tugas

Akhir ini semoga dapat berguna dan bermanfaat bagi pembaca.

Jakarta, 20 Juli 2016

Fathul Ulumudin
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