
5 
 

BAB II.  

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Data Perusahaan 

2.1.1 Identitas Perusahaan 

 PT Mitra Erat Technology merupakan perusahaan Kreatif yang berfokus di 

bidang Web and Mobile Application Platform Development. 

 

Gambar 1. Logo Perusahaan 

Sumber. Arsip perusahaan MET. 

 

Alamat   : Komplek Taman Alfa Indah - Joglo, Blok D7 No.18. 

Telepon  : +62 21 53678064 

Website  : http://mitratechnology.net/ 

2.1.2 Sejarah Singkat Perusahaan 

MET (PT. Mitra Erat Technology) is a company developing mobile 

applications in Jakarta. It is the personal commitment of a group of experts 
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composed of engineers, programmers and designers working holistically and 

through synergistic processes seek to achieve outstanding results. 

We specialize in developing mobile applications platforms for Telecom 

Industry , without neglecting other options. We build applications in the native 

language of each of the platforms as we believe that is the best way to take 

advantage of these applications 100% of the capabilities of the devices. 

 

2.1.3  Visi, Misi, Dan Komitmen Perusahaan 

Untuk memperkokoh perusahaan pasti dibutuhkan suatu arah dan tujuan 

serta landasan yang dipakai Begitu pula dengan PT Mitra Erat Technology yang 

memiliki landasan yang kuat serta arah dan tujuan yang jelas dalam mengarungi 

industri kreatif. Berikut adalah Visi dan Misi PT Mitra Erat Technology. 

A. Visi 

Be an excellent company in many business sectors, especially software, 

hardware & general trades, ICT consultant services & development, etc. 

B. Misi 

Improving business through delivering solutions based on technology 

services. 
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2.1.4 Kebijakan Manajemen Perusahaan 

1. Jam Kerja di lakukan mulai pukul 08.30 Sampai dengan pukul 17.30. 

2. Pakaian kerja yang di terapkan, bersifat Casual/Bebas di utamakan 

sopan dan rapih. 

3. Wajib Men-Tap Sidik jari pada mesin absensi 

4. Bila tidak masuk kantor diharuskan Izin terlebih dahulu. 

2.2 Cakupan Bidang Usaha 

2.2.1  Bidang Usaha Yang Di lakukan 

A. Mobile and Content Digital: Yakni menangani proses pembuatan aplikasi 

untuk mobile dengan menggunakan bahasa pemrograman asli untuk setiap 

platform-nya. 

B. Hardware & General Trades 

Bidang usaha perdagangan berbagai macam keperluan kantor, khususnya 

keperluan alat elektronik. 

. 

C. ICT Consultant services & development 

MET juga menyediakan bidang konsultan dan pengembangan cara 

organisasi sebuah kantor/perusahaan lain dalam menggunakan Teknologi 

Informasi untuk mencapai tujuan kantor/perusahaan tersebut. 
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2.3 Struktur Perusahaan 

 

 

Gambar 2. Struktur Perusahaan 

Sumber. Arsip perusahaan MET. 

2.3.1 Penjelasan Tugas 

Berikut ini adalah tugas-tugas per divisi di MET: 

A. Direktur 

- Mengepalai sebuah tim yang beranggotakan HRD, BUSINESS, IT 

DEV, CREATIVE FINANCE PRODUCT. 

- Melakukan control setiap harinya agar semua divisi berjalan dengan 

semestinya 
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B. HRD 

- Melakukan hubungan kerja harian dengan karyawan, mengatur jadwal 

pertemuan, dan membina hubungan baik dengan para karyawan serta 

melakukan manajemen kinerja di perusahaan 

- Menangani segala urusan pengelolaan sumber daya manusia di 

perusahaan. 

 

C. BUSINESS 

- Melakukan hubungan kerja harian dengan klien, mengatur jadwal 

pertemuan, dan membina hubungan baik dengan klien 

- Berhubungan langsung dengan klien mulai dari penerimaan brief, 

penerimaan dan pengiriman storyboard/concepting 

- Bertanggung jawab untuk acc pekerjaan proses maupun final yang akan 

dikirimkan ke klien 

- Membantu perusahaan mencapai gol dan tujuan yang berhubungan 

dengan penjualan 

 

D. IT DEV 

- Menciptakan pengembangan web dan software serta mempersiapkan 

infrastruktur digital bagi sebuah perusahaan. 

- Membuat berbagai aplikasi dan Website untuk kebutuhan MET 
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- Mengurus segala sesuatunya yang berhubungan dengan jaringan di 

kantor 

 

E. CREATIVE 

- Melakukan segala aktifitas yang berhubungan dengan desain, mulai dari 

konsep, ilustrasi hingga motion animasi 

- Membuat dan melakukan editing video mulai dari promosi, bumper 

hingga video interaktif untuk kebutuhan MET 

 

F. FINANCE  

- Bertanggung jawab atas segala kontrak pembayaran dengan klien dan 

karyawan serta proses Administras. 

 

G. PRODUCT 

- Melakukan aktifitas produksi seperti shooting, untuk keperluan video. 

- Membuat script untuk diilustrasikan tim Creative 

- Untuk saat ini fokus dari divisi ini adalah mempersiapkan launching dari 

Qupintar. 
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