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ABSTRAK  
 

Tujuan kerja praktik ini adalah untuk mengetahui peningkatan Multimedia melalui desain 

produk Di SMK SATRIA JAKARTA BARAT, Untuk Membantu guru terhadap pembelajaran 

Multimedia SMK SATRIA. Tujuan kerja praktik ini untuk Menambah ilmu kepada siswa siswi SMK 

SATRIA Multimedia dan melakukan pembinaan kepada siswa siswi agar menambah 

potensipotensi yang ada pada diiri siswa-sisiwi, dalam proses belajar mengajar harus digunakan 

metode dan strategi yang tepat agar tujuan pembelajar dapat tepat secara maksimal seperti apa 

yang di harapkan oleh guru.  

Di SMK Satria Jakarta Barat selalu mengevaluasi untuk mengetahui apakah hasil 

pembelajaran sudah sesuai dengan yang diharapkan di bidang multimedia, jika belum maka harus 

meninjau ulang kekurangan pada proses pembelajaran yang tepat disesuaikan dengan materi 

yang di sampaikan, bagi siswa-siswi evaluasi bertujuan agara dapat meningkatkan kinerja 

kreativitas dalam multimedia, yang dilakukan guru mencangkup 3 aspek yaitu efektif, 

keterampilan dan pengetahuan saat mengajarkan kepada siswa-siswi.  
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ABSTRACT  
  

 The purpose of this practical work is to find out the improvement of Multimedia 

through product design at SATRIA JAKARTA BARAT VOCATIONAL SCHOOL, To Assist teachers in 

learning SATRIA Vocational Multimedia. The purpose of this practical work is to add knowledge 

to students of SATRIA Multimedia Vocational School and to provide guidance to female students 

to add potential to students themselves, in the teaching and learning process appropriate 

methods and strategies must be used so that the learning objectives can be maximally what they 

are expected by the teacher. 

 At Satria Vocational School, West Jakarta, it always evaluates to find out whether the 

learning outcomes are in line with what is expected in the multimedia field, if not then it must 

review the shortcomings in the appropriate learning process tailored to the material conveyed, 

for students aiming at agara can improve performance creativity in multimedia, which is done by 

the teacher covers 3 aspects, namely effective, skills and knowledge when teaching students. 
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