Gambar 3. Referensi karya
Gambar 4. Skema ilustrasi
Gambar 5. Digitalisasi
Gambar 6. Finalisasi desain
Gambar 7. Kegiatan pameran

Gambar 9. Buku “Oh, Yar!”

Gambar 10.
Gambar 11.
Gambar 12.
Gambar 13.
Gambar 14.
Gambar 15.
Gambar 16.
Gambar 17.
Gambar 18.
Gambar 19.
Gambar 20.
Gambar 21.
Gambar 22.
Gambar 23.
Gambar 24.
Gambar 25.
Gambar 26.
Gambar 27.
Gambar 28.
Gambar 29.
Gambar 30.
Gambar 31.
Gambar 32.
Gambar 33.
Gambar 34.
Gambar 35.
Gambar 36.
Gambar 37.
Gambar 38.

DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Buku “Yuk, Mengenal 5 Rukun Islam” 3
Gambar 2. Boleh Tahu, Majalah Bobo 4
8

9

9

10

10

Gambar 8. Jenis hurus yang baik untuk anak 17
22

Desain layout karya 23
Warna desain 24
Warna tepi halaman 24
Perancangan karakter Benu 25
Karakter Benu 26
Perancangan karakter Una 26
Karakter Una 27
Perancangan karakter Kutub 27
Karakter Kutub 28
Background 28
Logo “Oh, Yar!” 29
Proses logo 29
Grid dalam isi buku 31
Grid sub judul 31
Urutan pada desain 32
Penekanan pada huruf 33
Penekanan pada karakter 33
Kesatuan desain 34
Material sampul buku 34
Material isi buku 35
Material stiker 35
Konsep proteksi karya 36
Buku “Oh, Yar!” 37
Guru menjelaskan materi 38
Siswa melihat isi buku 39
Antusias siswa dalam kegiatan pameran 39
Kegiatan mengisi permainan 40
Kegiatan mengisi permainan (2) 40
Foto bersama 40
viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/





