ABSTRAK

Aplikasi penjualan patung fiberglass adalah aplikasi berbasis web yang digunakan
untuk penjualan patung agar pelanggan yang berada diluar kota tetep bisa
melakukan transaksi dengan mudah. Aplikasi ini bertujuan untuk promosi dan
penjualan patung berbasis web. Hasil dari pengembangan sistem ini diharapkan
dapat memudahkan pengelolaan data barang, data penjualan dan promosi, juga
mempermudah pembeli. Agar konsumen lebih mudah memilih model-model

patung, konsumen tanpa harus datang ke toko.
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ABSTRACT

Fiberglass sculpture sales application is a web-based application used for
sculpture sales so customers who are outside the city tetep can make transactions
easily. This application aims for the promotion and sale of web based sculpture.
The results of this system development is expected to facilitate the management of
goods data, sales and promotion data, also facilitate the buyer. In order for
consumers more easily choose models of sculpture, consumers without having to

come to the store.
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