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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillahirobbil’alamin. Puji dan syukur kepada Allah SWT atas 

segala nikmat, rahmat serta karunia-Nya yang tak terhingga sehingga penulis 

dapat menyelesaikan skripsi ini tepat pada waktunya. Skripsi yang berjudul 

Aplikasi Pembelajaran Sistem Tata Surya Menggunakan Blender Via Blend4Web 

ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan guna memperoleh gelar Sarjana 

Informatika di Universitas Mercubuana.  

Penulis menyadari bahwa skripsi ini dapat terselesaikan juga dengan 

adanya bantuan, dukungan, bimbingan, kritik dan doa yang selalu diberikan dari 

berbagai pihak baik selama masa perkuliahan maupun selama penyusunan tugas 

akhir ini. Untuk itu, dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih 

kepada : 

1. Orang Tua, yang telah memberikan semangat dan doa kepada penulis. 

2. Bapak Diky Firdaus, S.Kom., MM, selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan yang sangat membantu penulis. 
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7. Terima kasih kepada seluruh member Wanna One yang telah memberikan 

senyuman dan semangat kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

 

Skripsi ini masihlah jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis 

memohon maaf apabila terdapat kekurangan dalam penulisan skripsi ini. Akhir 

kata, penulis berharap semoga Allah SWT. membalas semua kebaikan dan selalu 
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melindungi pihak – pihak tersebut. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi para 

pembaca dan pengguna. 

         

     Jakarta, 18 Mei 2018 
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