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ABSTRACT 

 

Media education or learning media is an intermediary to facilitate learning and teaching 
activities, in order to streamline the relationship between parents and children. This is very helpful 
for parents in teaching and make it easier for children to absorb and understand what is learned, 
on the other hand this will lead to interaction between parents and children. The use of learning 
media in the learning process can also generate new interests and interests for children, generate 
motivation to learn, and even bring psychological influence on children. In addition to improving 
children's learning motivation, use or utilization of the media can also improve the child's 
understanding of the lesson. Educational Games is one of the fun learning media for children. 
Educational games can stimulate cognitive development in children. Learning for children is fun. 
Giving games to children is very important because it can play while learning and learning while 
playing with media that is sure or real, and can develop children's thinking skills in a critical and 
positive and can solve problems, train concentration, thoroughness, patience, strengthen the 
memory and can train children to think mathematically. 
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ABSTRAK 
 

Media edukasi atau media pembelajaran adalah suatu perantara untuk memudahkan kegiatan 
belajar dan mengajar, dalam rangka untuk mengefektifkan hubungan antara orang tua dan anak. 
Hal ini sangat membantu orang tua dalam mengajar dan memudahkan anak untuk meyerap dan 
memahami apa yang dipelajari, disisi lain ini akan menimbulkan interaksi antara orang tua dan 
anak. Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar juga dapat membangkitkan 
keinginan dan minat yang baru bagi anak, membangkitkan motivasi belajar, dan bahkan 
membawa pengaruh psikologis terhadap anak. Selain dapat meningkatkan motivasi belajar anak, 
pemakaian atau pemanfaatan media juga dapat meningkatkan pemahaman anak terhadap 
pelajaran. Permainan Edukasi merupakan salah satu media pembelajaran yang menyenangkan 
bagi anak. Permainan Edukasi dapat menstimulasi  perkembangan kognitif pada anak. Belajar 
bagi anak menjadi menyenangkan. Pemberian permainan pada anak sangat penting karena dapat 
bermain sambil belajar dan belajar sambil bermain dengan menggunakan media yang pasti atau 
nyata, serta dapat mengembangkan kemampuan berfikir anak secara kritis dan positif dan dapat 
memecahkan masalah, melatih konsentrasi, ketelitian, kesabaran, memperkuat daya ingat dan 
dapat melatih anak untuk berfikir matematis. 
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