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ABSTRAK 

Mainan adalah sesuatu yang digunakan dalam permainan oleh anak-anak, orang dewasa 

ataupun binatang. Berbagai jenis benda dihasilkan untuk digunakan sebagai mainan, akan 

tetapi barang yang diproduksi untuk tujuan lain dapat pula digunakan sebagai mainan. 

Sebagai contoh misalnya, seorang anak dapat mengambil suatu alat rumah tangga dan 

'menerbangkannya' keliling rumah, membayangkan bahwa benda tersebut adalah 

sebuah pesawat terbang 

Media adalah segala bentuk dan saluran yang digunakan untuk menyampaikan informasi atau 

pesan. Kata media berasal dari kata latin, merupakan bentuk jamak dari kata “medium”. 

Secara harfiah kata tersebut mempunyai arti “perantara” atau “pengantar”, yaitu perantara 

sumber pesan (a source) dengan penerima pesan (a receiver). 

Memperkenalkan berarti memberitahukan supaya mengerti (mengetahui): uraian itu untuk 

memperkenalkan soal-soal yang kita hadapi sekarang ini; untuk memperkenalkan penemuan 

benda purbakala, diadakan pameran kepurbakalaan 

Budaya merupakan cara hidup yang berkembang, serta dimiliki bersama oleh kelompok 

orang, serta diwariskan dari generasi ke  generasi. Budaya ini terbentuk dari berbagai unsur 

yang rumit, termasuk sitem agama dan politik, adat istiadat, perkakas, bahasa, bangunan, 

pakaian, serta karya seni. 

Kata kunci : Mainan, Media, Memperkenalkan, Budaya 
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ABSTRACT 

A toy is something used in games by children, adults or animals. Different types of objects 

are generated for use as toys, but goods produced for other purposes can also be used as a 

toy. For example for example, a child may pick up a household tool and fly his roving home, 

imagine that the object is an aircraft 

The media is all shapes and channels that are used to convey information or message. The 

word comes from the latin media, is the plural form of the word "medium". The word literally 

means "intermediary" or "Introduction", the intermediary message source (a source) and 

recipient of the message (a receiver). 

Introducing means to notify so that understand (know): descriptions of it for introducing 

problems we face right now; to introduce the discovery of Antiquities, antiquities exhibition 

held 

Culture is a way of life that is evolving, as well as shared by a group of people, and passed 

down from generation to generation. Culture consists of various elements, including an 

elaborate system of religion and politics, customs, languages, tools, buildings, clothing, as well 

as works of art. 
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