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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

4.1.  Instalasi Software 

 Dalam pembuatannya aplikasi pencarian booth berbasis mobile ini menggunakan beberapa 

software tersebut terdiri :  

a.  GPS (Global Positioning System) 

b. API (Application Programming Interface) 

c. Jquery Mobile  

d. Cascading Style Sheet (CSS) 

e. PhoneGap  

f. HTML 5  

g. LBS (Location Based Services) 

h. PHP 

i. XAMPP 

j. MySQL 

k. Eclipse 

 

4.2.  Implementasi Hardware dan Software 

Dalam mengembangkan aplikasi berbasis mobile ini tentu memerlukan perangkat 

keras (Hardware) sebagai penunjang, dimana dalam pengembangannya diperlukan dua 

perangkat yaitu komputer untuk proses pengembangannya dan Smartphone berbasis 

android yang digunakan untuk proses implementasi sistem. berikut ini spesifikasi minimum 

perangat keras penunjang: 

a. Komputer 

1. Processor : Pentium 4 

2. RAM : 1 GB 

3. Operating System : Windows 7 Ultimate 

b. Smartphone android 

1. Processor  : Quad-core 2.3 GHz Krait 400, Adreno 330 

2. RAM  : 1 GB 

3. Versi Android  : Android OS, Ice Cream Sandwich (ICS) 
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4.3.  Implementasi Basis Data 

Dalam pembuatan database, aplikasi ini menggunakan MySql yang dapat dimanajemen  

dengan phpMyAdmin seperti gambar berikut: 

1. Tabel Booth Jenius 

Tabel Booth Jenius berisikan field seperti id_booth_jenius, nama_booth_jenius, 

alamat_booth_jenius, telepon_booth_jenius, latitude, longtitude, gambar.  

 

Gambar 4.1. Tabel Booth Jenius 

 

2. Tabel Karyawan 

Tabel Karyawan berisikan field user_id, username, password. 

 

 

Gambar 4.2. Tabel Karyawan 
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4.4.  Implementasi Program 

Berikut ini adalah implementasi program sesuai dengan rancangan layar yang telah 

dibuat sebelumnya, antara lain: 

1. Halaman Login 

 

        

  Gambar 4.3. Halaman Login 

 

 

2. Halaman Menu Info Booth Jenius 

 

 

Gambar 4.4. Halaman Menu Info Booth Jenius 
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3.   Halaman Menu Jenius 

 

 

Gambar 4.5. Halaman Menu Jenius 

 

4. Halaman Booth Jenius Terdekat 

                                          

Gambar 4.6. Halaman Booth Jenius Terdekat 
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5. Halaman Search Booth Jenius 

 

 

Gambar 4.7. Halaman Search Booth Jenius 

6. Halaman Bantuan 

                                                        

Gambar 4.8. Halaman Bantuan 
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7. Halaman Tentang 

  

Gambar 4.9. Halaman Tentang 

4.5.  Pengujian Unit 

Pengujian terhadap program yang dibuat menggunakan blackbox testing yang fokus 

terhadap proses masukan dan keluaran program. 

a. Pengujian Terhadap Form Login  

Tabel 4.1. Pengujian Blackbox Testing pada form Login  

No Skenario pengujian Text Case Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Username diisi dan 
password tidak 
diisi atau kosong 
kemudian klik 
tombol masuk 

Username:
admin 
Password:(
kosong) 

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 
menampilkan 
“Username/ 
Password 
salah!!!” 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2 Username tidak 
diisi dan password 

Username:(
kosong) 

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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diisi kemudian klik 
tombol login 

Password: 
admin123 

menampilkan 
“Username/ 
Password salah” 

3 Mengetikan salah 
satu kondisi salah 
pada username atau 
password 
kemudian klik 
tombol login 

Username: 
admin 
Password: 
123456 

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 
menampilkan 
“Username/ 
Password salah” 

Sesuai 
harapan 

Valid 

5 Mengetikan 
username dan 
password dengan 
data yang benar 
kemudian klik 
tombol masuk 

Username:
admin 
Password: 
admin123 

Sistem akan 
menerima akses 
admin lalu  
menampilkan 
halaman menu 
utama 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

 

b. Pengujian Terhadap Form Input Booth Jenius 

Tabel 4.2. Pengujian Blackbox Testing pada form  

Input Booth Jenius 

 

No Skenario 
pengujian 

Text Case Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1. Semua Field diisi 
kecuali gambar 
kemudian klik 
tombol save. 

Nama : Mall 
Gandaria, 
Alamat: 
Jl.sultan 
iskandar muda, 
Telepon :  
(021) 
29052888, 
Latitude :  
-6.2452321, 
Longtitude :  
106.7814137, 
Gambar : 
(kosong) 

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 
menampilkan 
“masih ada 
yang 
kosong!!!” 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2 Semua Field diisi 
kecuali nama 
kemudian klik 
tombol save. 

Nama : 
(kosong), 
Alamat: 
Jl.sultan 
iskandar muda, 
Telepon :  
(021) 
29052888, 
Latitude :  

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 
menampilkan 
“masih ada 
yang 
kosong!!!” 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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-6.2452321, 
Longtitude :  
106.7814137, 
Gambar : 
gancit.png 

3 Semua Field diisi 
kecuali alamat 
kemudian klik 
tombol save 

Nama : Mall 
Gandaria, 
Alamat: 
(kosong), 
Telepon :  
(021) 
29052888, 
Latitude :  
-6.2452321, 
Longtitude :  
106.7814137, 
Gambar : 
gancit.png 

Sistem akan 
menolak akses 
dari user dan 
menampilkan 
“masih ada 
yang 
kosong!!!” 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4 Semua Field diisi 
kemudian klik 
tombol save 

Nama : Mall 
Gandaria, 
Alamat: 
Jl.sultan 
iskandar muda, 
Telepon :  
(021) 
29052888, 
Latitude :  
-6.2452321, 
Longtitude :  
106.7814137, 
Gambar : 
gancit.png 

Sistem akan 
menerima 
akses dari user 
dan 
menampilkan 
halaman menu 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

 

4.6.  Analisis Pengujian 

Setelah melakukan pengujian terhadap beberapa fungsi sistem pada aplikasi pencarian 

booth jenius berbasis mobile, maka dapat disimpulkan bahwa pengujian telah menunjukan 

hasil yang sesuai dengan rancangan aplikasi dari program ini. Hasil yang didapatkan dari 

pengujian diatas adalah fungsi dari program ini berjalan dengan baik dan benar, itu semua 

telah dibuktikan dari hasil skenario pengujian menggunakan Black Box Testing. 
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