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ABSTRAK 

Media sosial saat ini sudah digunakan oleh banyak masyarakat Indonesia. Ini karena 

media sosial sangat membantu kegiatan masyarakat, terutama dalam kegiatan 

komunikasi. Media sosial juga membantu masyarakat untuk bertransaksi jual beli, 

berdiskusi, dan berkreasi. Namun, di dalam media sosial juga banyak hal-hal yang kurang 

baik. Seperti cyber-bullying, perang komentar, dan juga penggunaan akun palsu. Karena 

itu masyarakat harus lebih memperhatikan pergaulan di lingkungan media sosial. Untuk 

menyampaikan hal ini, motion graphic adalah salah satu pilihan yang tepat. Motion 

graphic dapat menyampaikan pesan yang ingin disampaikan secara jelas dan menarik 

karena berupa audio visual. Dalam perancangan ini penulis membuat motion graphic 

yang akan digunakan untuk menyampaikan hal-hal yang ada di dalam motion graphic. 
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ABSTRACT  

Recently, social media is already used by many Indonesian society. This is because 

social media is helpful for society life, especially for communication. Social media is 

usefull for some purpose, such as business transaction, discussion forum, and for 

creation publishing. However, in social media there are also negative thing. Such as cyber 

bullying, comment war, and fake account. In that case people have to be more pay 

attention for their social media life. To share this message, motion graphic is one of the 

right choice. Motion graphic can deliver the creator’s message clearly and in interesting 

way. In this project writer decide to make a motion graphic to describe things on social 

media. 
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