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Definisi

Queue (antrian) adalah barisan elemen yang apabila elemen

ditambah maka penambahannya berada di posisi belakang

(rear) dan jika dilakukan pengambilan elemen dilakukan

di elemen paling depan (front)

Transaksi Permintaan untuk melakukan proses dalam hal ini top up 

produk baik pulsa, paket data, maupun PPOB

Interrupt Menghentikan dahulu apa yang sedang dikerjakan dan 

melakukan apa yang diminta oleh yang menginterupsi

Preemptive Proses yang sedang dijalankan dapat dihentikan atau 

diinterupsi

PPOB (payment point online bank) adalah sistem pembayaran 

online dengan memanfaatkan fasilitas perbankan, Seperti 

pembayaran tagihan PLN, TELKOM, PDAM, cicilan 

mobil/motor, dan lain-lain
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