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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kepada Allah SWT, yang telah memberikan nikmat dan 

hikmahnya bagi seluruh ciptaan-Nya, sehingga saya dapat melaksanakan tugas 

dan kewajiban menyelesaikan buku laporan ini dengan baik yang telah 

dilaksanakan selama 2 bulan di PT. Kunproduction Digital Agency. Penyusunan 

ini guna melengkapi nilai mata kuliah Kerja Praktek. 

 

Saya menyadari laporan ini masih mempunyai kekurangan untuk itu 

saya menerima kritik maupun saran agar menjadi acuan dalam pembuatan laporan 

yang lainnya supaya menjadi lebih baik lagi. Semoga laporan ini bermanfaat 

untuk para pembaca khususnya bagi mahasiswa yang akan melaksanakan Kerja 

Praktek, sehingga laporan ini dapat dijadikan referensi dalam penyusunan laporan 

yang akan dibuat. Tak lupa saya mengucapkan terima kasih kepada semua pihak 

yang membantu maupun membimbing saya dalam pelaksanaan Kerja Praktek 

karena tanpa bimbingan dan bantuan,  laporan  Kerja Praktek ini bisa terlaksana . 

Untuk itu pada kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih kepada : 

 

1. Lukman Arief, S.Ds, M.Sn Kaprodi Desain Komunikasi Visual Universitas 

Mercu Buana, Jakarta.  

2. Siti Aisyah S.Pd, M.Pd , Dosen Pembimbing Kerja Praktek 

3. Firmansah S.Pd, M.Sn, Koordinator Kuliah Kerja Praktek  
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4. Pimpinan PT KUNPRODUCTION, koordinator lapangan dan karyawan 

yang turut membantu selama proses berjalannya pelaksanaan kerja praktek.  

5. Keluarga saya, khusunya Ibu saya yang senantiasa dan selalu mendukung 

saya dalam doa setiap kegiatan perkuliahan yang saya jalani.  

 

 

 

Jakarta, Desember 2017 

 

 

      Pandu Galih Prakoso 
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