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KATA PENGANTAR

Puiji dan syukur diucapkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan nikmat dan hikmahnya
kepada seluruh umatnya dan ciptaannya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas dan kewajiban
menyelesaikan kerja praktik serta penulisan laporan ini dengan baik. Laporan ini berisikan hasil kerja
praktik yang telah penulis lakukan selama 2 bulan, mulai dari tanggal 15 Agustus sampai dengan 16
Oktober 2017 di salah satu creative agency yang berlokasi di summarecon serpong tepatnya ruko the

springs utara no 31 yaitu PT. Keluarga Besar (Favorcom).

Kerja praktikan ini merupakan persyaratan pada mata kuliah dan wajib untuk dilaksanakan
bagi mahasiswa universitas Mercu Buana khususnya Fakultas Desain dan Seni Kreatif. Karena dengan
mengikuti kerja praktik mahasiswa jadi tahu dunia kerja sesungguhnya, meski tidak secara menyeluruh.
Dalam kerja praktik juga akan terdapat tantangan tersendiri yang belum pernah dialami oleh praktikan

selama perkuliahan didalam kelas.

Selanjutnya, Penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada semua pihak yang telah
membantu membimbing dalam proses penyelesaian kerja praktik hingga proses penulisan laporannya.

Ucapan terima kasih kepada :

1. Lukman Arief, §,Ds, M.sn , selaku Kaprodi Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu
Buana, Jakarta.

2. Firmansah S.Pd, M.Sn , selaku Kordinator Kuliah Kerja Praktik.

3. Haryudi Rahman S,Pd M.Sn , selaku Dosen Pembimbing Kerja Praktik.

4. Creative Director, Head of Production, Planning & Strategy Marketing serta seluruh divisi
yang berada di creative agency Favorcom,

5. Keluarga penulis yang senantiasa membantu dan selalu mendukung penulis dalam doa

sehingga terselesaikannya Laporan Kerja Praktik ini,
Semoga laporan ini dapat berguna dan memberikan masukan bagi saya sebagai penulis

sekaligus praktikan maupun pembaca. Meskipun masih terdapat kekurangan dan kesalahan

yang tidak disengaja . Terima kasih.
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