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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kepada Allah SWT atas berkat dan rahmat-NYA, Laporan 

Kerja Praktik ini dapat dikerjakan dengan baik dan selesai  tepat pada waktu yang 

telah ditentukan. Penyusunan Laporan ini dibuat berdasarkan hasil Kerja Praktik 

yang praktikan lakukan di Manimonki Studio dalam jangka waktu dua bulan. 

Terselesaikannya laporan Kerja Praktik ini tidak lepas dari doa, saran, bimbingan 

serta dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu praktikan mengucapkan terima kasih 

kepada :  

1.  Tuhan Yang Maha Esa, karena  telah memberikan saya rahmat dan  

karunia-Nya untuk menjalani kesempatan yang sangat berharga ini.  

2. Keluarga saya, khusunya Ayah dan Ibu saya yang senantiasa selalu 

mendukung saya baik dengan  do’a maupun materi.  

3. Bapak Lukman Arief, S.Ds, M.Sn selaku Kaprodi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Mercu Buana.  

4. Bapak Firmansyah, S.Pd, M.Sn. selaku Koordinator Kerja Praktik, dan 

Dosen Pembimbing Kerja Praktik Universitas Mercu Buana.  

5. Direktur Manimonki Studio, koordinator lapangan dan karyawan yang 

turut membantu selama proses berjalannya pelaksanaan kerja praktek.  

6. Untuk teman-teman DKV Mercu Buana yang juga melaksanakan Kerja 

Praktik, terima kasih atas sharing dan cerita-cerita pengalamannya yang 
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dibagikan sewaktu melaksanakan kerja praktek di perusahaan magang 

masing-masing.  

.  

 

 

        Jakarta, November 2017 

                                                                                              Praktikan 

 

 

                 Anggita Junica 
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