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FORM PENILAIAN KERJA PRAKTIK
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA

No.Dokumen | 14.4.04.01 | Distribusi
| Tgl. Efektif | 3MARET 2014 | [ | | |
NAMA : Muhammad Cipto Apriarso
NIM : 42314010027
PROGRAM STUDI : Desain Komunikasi Visual
JuDUL : Kerja Praktik Desainer Grafis IMCode Indonesia
Nama Komponen Bobot Nilai Nilai Akhir
1. Pemilihan Obyek 10% -~
= SEAEE Y /
Sesuai disiplin ilmu /
- Sesuai kebutuhan /
- Cukup mutakhir
2. Evaluasi Dari Perusahaan 50 %
(nilai rata-rata yang diberikan oleh
perusahaan tempat KP)
3. Penulisan Laporan 40%
- Tata cara penulisan
- Materi @
- Pemahaman materi
- Asistensi (minimal 5 X) 25
Total Nilai| 100 % ‘@Q

Setelah mempertimbangkan aspek penilaian seperti tercantum di atas, maka nilai kerja praktik
Adalah :

A_ DALAM HURUF

Laporan Kerja Praktik tersebut telah disetujui dan memenuhi syarat.

Jakarta, quember 2017 / \

Mengetahui,
FirmansyahS.PdM.Sn Firmansyah S.Pd M.Sn
(Pembimbing Kerja Praktik) (Koordinator Kerja Praktik)
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kepada Allah SWT, yang telah memberikan nikmat dan
hikmahnya bagi seluruh ciptaan-Nya, sehingga praktikan dapat melaksanakan tugas
dan kewajiban menyelesaikan buku laporan ini dengan baik. Laporan ini berisi
kerja praktik yang telah praktikan lakukan selama tiga bulan, mulai tanggal 30
Agustus 2017 sampai dengan 30 November 2017 di IMCode yang merupakan salah
satu perusahaan agensi digital marketing dan brand activation yang telah memiliki
banyak klien nasional dan internasional. Perusahaan ini berlokasi di Jalan Raya

Meruya Ilir No.88 Ruko Business Park E2/3 Kebon Jeruk Jakarta Barat 11620.

Kerja praktek ini merupakan persyaratan pada mata kuliah dan wajib untuk
dilaksanakan setiap mahasiswa. Karena dengan itu mahasiswa akan menjadi tahu
dunia kerja yang sesungguhnya, meski tidak secara keseluruhan. Dalam kerja
praktek juga akan terdapat tantangan tersendiri yang belum pernah dialami selama

perkuliahan didalam kelas.

Selanjutnya, praktikan ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada
semua pihak yang telah berperan dalam pelaksanaan kerja praktek hingga proses

penyusunan laporannya. Ucapan terima kasih kepada :

1.  Lukman Arief, S.Ds, M.Sn Kaprodi Desain Komunikasi Visual Universitas
Mercu Buana, Jakarta.
2. Firmansah S.Pd, M.Sn, Koordinator Kuliah Kerja Praktek

3. Firmansah S.Pd, M.Sn, Dosen Pembimbing Kerja Praktek
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4.  Pimpinan IMCode Indonesia, koordinator lapangan dan karyawan yang turut
membantu selama proses berjalannya pelaksanaan kerja praktek.
5.  Keluarga saya, khusunya Ibu saya yang senantiasa dan selalu mendukung

saya dalam doa setiap kegiatan perkuliahan yang saya jalani.

Semoga laporan ini dapat berguna dan memberikan masukan bagi saya
sebagai penulis maupun pembaca. Meskipun masih terdapat kekurangan dan
kesalahan yang tidak disengaja. Penulisan akan menerima segala kritik dan saran

demi perbaikan mulai dari setiap bentuk karya yang akan kita buat. Terima kasih.

Jakarta, 6 Desember 2017

Praktikan
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