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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, berkat dan rahmatnya 

sehingga diberikan kemudahan dalam menyelesaikan tugas laporan kerja praktik 

yang telah saya jalani dalam penyusunan laporan kerja praktek ini merupakan 

salah satu syarat akademik Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain Universitas 

Mercu Buana dalam menempuh gelar sarjana strata satu (S1). Program Studi 

Desain Komunikasi Visual. 

Dalam menyusun laporan kerja praktik tidak lepas peran serta berbagai 

pihak yang telah memberikan banyak bantuan sehingga praktikan dapat 

menyelesaikan penulisan dengan sebaik-baiknya. Dengan segala kerendahan hati 

praktikan menyadari bahwa dalam penulisan laporan kerja praktik ini masih 

banyak kekurangan, tetapi praktikan berusaha memperbaiki dan menyajikan 

sebuah laporan kerja praktik yang baik sehingga dapat berguna bagi praktikan 

maupun orang lain yang membutuhkanya. 

Dalam melakukan kerja praktik serta penulisan laporan kerja praktik ini, 

praktikan banyak sekali dibantu oleh berbagai pihak. Oleh karena itu, praktikan 

ingin sekali menyampaikan rasa banyak terima kasih  kepada : 

1. Orang tua serta keluarga yang selalu mendukung penulis baik berupa 

dukungan moril maupun materil. 

2. Okky Kristanto selaku pimpinan dan pemilik dari Deathray Clothing, serta 

seluruh jajaran dan kru Deathray Clothing.  

3. Seluruh kawan-kawan seperjuangan Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Mercu Buana. 

4. Lukman Arief, S.Ds., M.Sn selaku dosen pembimbing kerja praktik dan ketua 

Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana. 

5. Firmansah, S.Pd., M.Sn selaku koordinator kerja praktik.  

6. Semua pihak yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu yang telah banyak 

membantu dalam penyusunan laporan kerja praktik ini. 

 

https://lib.mercubuana.ac.id



xv 
 

DAFTAR ISI 

 

Halaman Judul…….………………………………………………………………..i 

Lembar Pernyataan…….………………………...………………….……....…….ii 

Lembar Pengesah………………………………………………………………....iii 

Lembar Diterima Kerja Praktik.……….………………………..………..……….iv 

Laporan Mingguan...….….…………………………………………...…….……..v 

Lembar Selesai Kerja Praktik.……….……………………………..…….……..xiii 

Kata Pengantar…….………………………………………………...….........…xiv 

Daftar isi……..……………………………………………………..………........xv 

Daftar Gambar……………………………………………………………….…xvii 

 

Bab I Pendahuluan… .............................................................. ………………..….. 1 

 1.1. LatarBelakang Kerja Praktek…………………………………….............1 

1.2. Tujuan Sasaran dan Manfaat Kerja Praktek 

 1.2.1. Tujuan Kerja Praktek...……………………………….…………. .. 2 

1.2.2. Sasaran Kerja Praktek………………………………….……….. ... 2 

1.2.3. Manfaat Kerja Praktek………………………………….……… .... 3 

1.3. Ruang Lingkup Kerja Praktek 

1.3.1. Lokasi Kerja Praktek………………………………….………. ...... 3 

1.3.2. Jangka Waktu Kerja Praktek………………………….……….. ..... 3 

1.3.3. Posisi Praktikan………………………………………………… .... 3 

1.3.4. Jenis Pekerjaan yangDihadapi……………………………….... ..... 4 

 

Bab II Tinjauan Umum Perusahaan………………………………… ..... ………....5 

 2.1. Data Perusahaan…...………..……………………………… ……………5 

 2.1.1. Identitas Perusahaan……..…………………………………….... ...5 

 2.1.2. Sejarah Singkat Perusahaan……………………............... .............. 5 

2.2. Visi, Misi dan Komitmen Perusahaan 

 2.2.1. Visi Perusahaan…………………………………………...………. 6 

https://lib.mercubuana.ac.id



xvi 
 

 2.2.2. Misi Perusahaan.………...…………………………… .... …….......6 

2.2.3. Komitmen Perusahaan..............……………...………………..... ... 6 

2.3. Cakupan Bidang Usaha………….…………………....……................. .... 6 

2.4. Struktur Perusahaan…………………………………….……….......... .... 8 

 

Bab III ProsedurPelaksanaan………....…………………………………………. 10 

3.1. Proses PelaksanaanUmum……………………………………………. .. 10 

3.2. Proses Kerja Kreatif Perusahaan…………………………...….............. . 10 

3.3. Konsep Hasil Kerja Kreatif Praktikan………………………………… . 11 

 

Bab IV Pengalaman Kerja Praktek....………………......................................... ... 16 

4.1. Keterlibatan Praktikan Dalam Proyek Kreatif…………………...…. ..... 16 

 4.2. Keterlibatan Praktikan di Luar Proyek Kreatif...…… ………………… 27 

 

Bab V Kesimpulan dan Saran...……………...................................... ................... 28 

5.1. Kesimpulan………......................................................... ......................... 28 

5.2. Saran………………....................................................... ......................... 28 

 

DaftarPustaka…….……………................................................ ............................ 29 

Lampiran..……......................................................................... ............................. 30 

  

https://lib.mercubuana.ac.id



xvii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar. 1.  Logo Deathray Clothing…………………………………………. 2 

Gambar. 2.  Topi………………………………………………….................. 7 

Gambar. 3.  PIN…………………………………………………................... 7 

Gambar. 4.  Mug………………………………………………….................. 7 

Gambar. 5.  Sticker…………………………………………………............... 7 

Gambar. 6.  Logo Alternatif 1…………………………………….................. 12 

Gambar. 7.  Logo Alternatif 2…………………………………….................. 12 

Gambar. 8.  Logo Alternatif 3…………………………………….................. 13 

Gambar. 9.  Pemetaan Logo Sejenis ………………………………............... 16 

Gambar. 10. Logo Awal Deathray ………………………….……................. 18 

Gambar. 11. Logo Baru Deathray …............................................................... 19 

Gambar. 12. Buku GSM Tampak Depan......................................................... 20 

Gambar. 13. Buku GSM Tampak Samping..................................................... 21 

Gambar. 14. Logo Adobe Illustrator................................................................ 22 

Gambar. 15. Logo Adobe Photoshop…........................................................... 23 

Gambar. 16. Logo Adobe In Design................................................................ 23 

Gambar. 17. Gambar Layout Cover Depan...................................................... 24 

Gambar. 18. Gambar Layout 1......................................................................... 24 

Gambar. 19. Gambar Layout 2......................................................................... 25 

Gambar. 20. Gambar Layout Cover Belakang………………………………... 25 

 

https://lib.mercubuana.ac.id




