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KATA PENGANTAR

Assalamu ‘alaikum wr. Whb.

Alhamdulillah segala puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, karena
atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir
yang berjudul “Redesain album lantai merah Monkey To millionaire”. Tugas Akhir ini
disusun sebagai persyaratan kelulusan pada Program Studi Desain Produk strata |

Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercubuana jakarta.

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis banyak mendapat saran, dorongan,
bimbingan serta keterangan-keterangan dari berbagai pihak yang merupakan
pengalaman yang tidak dapat diukur secara materi, namun dapat membukakan
mata penulis bahwa sesungguhnya pengalaman dan pengetahuan tersebut adalah
guru yang terbaik bagi penulis. Oleh karena itu dengan segala hormat dan

kerendahan hati perkenankanlah penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Pujisyukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan anugerahnya

kepada saya dalam bidang desain dan untuk menyelesaikan laporan ini.

2. Kedua orang tua dan adik terima kasih banyak atas segala perhatian, bimbingan
dan dukungan yang membangun, sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan

Riset Desain ini.

3. Kepada personil Monkey To Millionaire dengan Wisnu Adjie, Agan Sudrajat,
Yulia Dian sebagai manajer Monkey To Millionaire yang sudah memberikan
kesempatan kepada saya untuk mendapatkan informasi selengkapnya dan

memberi izin untuk meredesain album tersebut.
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studio yang banyak sekali membantu dan menyemangati saya dari awal sampai
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Teman — teman seperjuangan Desain Produk angkatan 2012 yang selalu

membagi pengalaman dan pendapatnya dalam menyelesaikan laporan ini.

Dan pihak — pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya dalam

menyelesaikan penyusunan laporan ini.
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