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ABSTRACT

Bookshelf is a property room in almost every home to have a regular and
necessary for the purposes of belongings or can also be used to separate a room
divider. There are many models and types of the bookcase itself depends on the
preferences of the wearer. The bookshelves are now much more modern models
carry even up multifunctional. The author will make a bookcase that can also be
used as a display and a part of the decor of the room. concepts that the author
wants to make is that having a lot of space/bulkhead and also meliki different sizes
so that it can store various sizes of books. To design the shape authors make a
bookshelf shaped Tetris game, namely rack form tetris blocks that can be moved so
that the position can change the atmosphere decor and storage of books. Stages of
the design process started from the environment, systems, products and elements

that will be the process and results of production.
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ABSTRAK

Rak buku merupakan properti ruangan yang hampir di setiap rumah
memilikinya dan biasa dibutuhkan untuk keperluan barang-barang anak ataupun
dapat juga digunakan untuk pembatas sekat ruangan. Ada banyak model dan jenis
dari rak buku itu sendiri tergantung dari kesukaan si pemakai. Rak buku sekarang
banyak yang mengusung model yang lebih modern bahkan hingga multifungsi.
Penulis akan membuat rak buku yang juga dapat dijadikan sebagai display dan
bagian dari dekorasi ruangan. konsep yang penulis ingin buat ialah yang memiliki
banyak ruang/sekat dan juga meliki ukuran-ukuran yang berbeda sehingga dapat
menyimpan berbagai macam ukuran buku. Untuk desain bentuknya penulis
membuat rak buku berbentuk permainan Tetris, yaitu rak berupa balok-balok tetris
yang dapat dipindah-pindah posisinya sehingga dapat mengganti suasana dekorasi
dan penyimpanan buku. Tahapan proses perancangan dimlai dari tataran
lingkungan, sistem, produk dan elemen yang akan menjadi proses dan hasil dari

produksi.
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