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KATA PENGANTAR

Puji syukur selalu terpanjatkan kepada Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat
melaksanakan penyusunan laporan Tugas Akhir ini dengan sebaik — baiknya dan
tepat pada waktu yang telah ditentukan. Laporan Tugas Akhir ini disusun sebagai
salah satu syarat kelulusan akademik dalam mencapai Gelar Sarjana Strata Satu
(S1) program studi desain produk grafis dan multimedia, Universitas Mercu
Buana, Jakarta.

Dalam proses menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini penulis
mendapatkan banyak bantuan dari beberapa pihak. Berkat bantuan dan
bimbingan yang diberikan penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan
tepat waktu. Maka dari itu penulis ingin mengucapkan terimakasih yang sebesar
— besarnya kepada pihak yang telah membantu dan mendukung penulis dalam
menyelesaikan Tugas Akhir ini. Ucapan terimakasih ditujukan kepada :

1. Allah SWT yang senantiasa memberikan rahmat dan anugerahnya kepada

penulis sehingga laporan ini dapat terselesaikan dengan baik.

2. Bapak Ir. Edy Muladi, M.Si selaku Dekan Fakultas Desain Dan Seni Kreatif.
Yang membantu arah dan tujuan proses pembelajaran selama penulis

menimba ilmu perkuliahan.

3. Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds selaku kepala Program Studi Desain

Produk Grafis dan Multimedia dan selaku koordinator Tugas Akhir.

4. Bapak Zulfikar Sa’ban, SPd., M.Ds. Selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan, masukan dan semangat yang membangun dalam

proses Tugas Akhir ini.

5. Staf Dosen Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana,
Jakarta. Yang telah membekali penulis dengan berbagai ilmu selama

mengikuti perkuliahan hingga akhir penulisan laporan Tugas Akhir ini.
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6. Kedua orang tua, kakak, adik tercinta atas segala pehatian, bimbingan dan

semangat yang selalu diberikan dalam proses penulisan laporan Tugas

Akhir ini.

7. Teman — teman seperjuangan Desain Produk Grafis Multimedia angakatan

2012.

8. Dan pihak — pihak lain yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan

laporan riset desain ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan tugas akhir ini masih
banyak terdapat kekurangan, baik dari segi materi maupun penulisannya.
Semoga laporan ini dapat bermanfaat dan menambah pengetahuan bagi penulis
dan para pembaca, khususnya mahasiswa universitas mercu buana sebagai

refrensi penulisan laporan tugas akhir.

Jakarta, 19 Juli 2016

Penulis

Muhammad Hilman Reinaldy
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