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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim, Assalamu’alaikum wr.wb

Allhamdulillah segala puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah
SWT, Karena atas limpahan rahmat dan hidayah-nya penulis dapat menyelesaikan

Tugas Akhir yang berjudul® Ilustrasi Musang pada Kaos”.

Tugas Akhir ini disusun sebagai persyaratan kelulusan pada program
studi Desain Produk Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana,
Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis banyak mendapat saran, dorongan,
bimbingan serta keterangan-keterangan dari berbagai pihak yang merupakan
pengalaman yang tidak dapat diukur secara materi, namun dapat membukakan mata
penulis bahwa sesungguhnya pengalaman dan pengetahuan tersebut adalah guru

yang terbaik bagi penulis.

Oleh karena itu dengan segala hormat dan kerendahan hati

perkenalkan penulis mengucapkan terima kasih kepada :

e Bapak Edy Mulady,Ir, Msi selaku Dekan Fakultas Desain dan Seni Kreatif.

e Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds sebagai Koordinator Tugas Akhir.

e Bapak Agustan, S.Pd., M.Sn selaku Dosen pembimbing yang telah sabar
memberikan bimbingan, bantuan dan dukungan baik secara moril dan
teknis.

e Kedua Orang Tua yang selalu tulus memberikan doa, dukungan serta
nasihat-nasihat yang membangun.

o Kakak, adik dan keluarga penulis yang telah memberikan dukungan mental
untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

e Fahmi Dian nur Rahma selaku alumnus seni rupa Universitas Negeri
Semarang yang bersedia memberikan mentor tambahan dan memberi

pencerahan dalam proses kreatif.
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e Seluruh kawan-kawan seperjuangan Desain Produk atas masukan dan
energy positifnya.
e Seluruh pihak yang tidak mungkin disebutkan satu-persatu yang telah

terlibat dan banyak membantu sehingga tugas ini dapat terselesaikan.

Akhir kata semoga dapat bermanfaat bagi penulis sendiri, institusi

pendidikan dan masyarakat luas. Aamiin!

Wassalamu’alaitkum Wr. Wb

Jakarta, 25 Juli 2016

Penulis
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