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ABSTRAKSI

Perpustakaan merupakan salah satu tempat atau wadah dimana sebagai pintu
untuk mencari ilmu.Dimana didalamnya terdapat koleksi buku-buku,buku
umum,jurnal,proposal yang memudahkan kita sebagai pelajar untuk mencari
refrerensi-referensi yang di inginkan.Koleksi buku-buku ,buku umum, jurnal dan
lainnya memiliki penyimpanan data dan pendataan yang sesuai dan tepat agar
ketika dibutuhkan dapat mudah dicari.Pencarian sebuah berkas dalam komputer
secara manual kadang membutuhkan waktu cukup lama,bahkan sesuatu yang ingin
di cari tidak ditemukan,bukan karena data tersebut tidak ada akan tetapi
dibutuhkannya sistem pencarian yang otomatis,sehingga memudahkan pencarian
dan ketepataan data yang di inginkan.Algoritma pencarian string merupakan salah
satu bagian terpenting dalam berbagai proses yang berkaitan dengan teks,salah
satu diantaranya algoritma knuth-morris-pratt (KMP)Masalah utama dalam
pencarian berkas yaitu ketika kata yang dicari dengan data yang di tampilkan tidak
sesuai,data bisa saja mucul akan tetapi tidak sesuai dengan yang di inginkan,Misal
. Sejarah-sejarah dan kebudayaan Negara republic Indonesia tahunn2017 dan
yang muncul buku sejarah tahun 2016.Aplikasi pencarian berkas dengan
menggunakan algoritma KMP menghitung beberapa presentase kemiripan kata
yang dicari dengan data yang tersimpan distorage penyimpanan.Sehingga dapat
menampilkan data yang sesuai dengan apa yang di inginkan dan dengan
tepat.Aplikasi ini juga menggunakan word suggestion dimana data yang diajukan
adalah data yang tingkat kemiripannya mendekati kata-kata yang dicari. Aplikasi
dibuat dengan menggunakan metode waterfal,SDLC(System Development Life
Cycle),My Sql untuk membuat basis data dan menggunakan bahasa Php.

Kata Kunci: Knuth Morris Pratt, presentase, word suggestion, bahasa php
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Definisi

Istilah Pengertian
jendela ilmu yang mendukung kemajuan pendidikan dan pengetahuan bagi
para pelajar dan masyarakat umum sebagai sarana ilmu
Perpustakaan
pengetahuan,pengumpulan referensi dan penyebaran informasi-informasi
penting
Algoritma yaitu algoritma untuk melakukan pencarian semua kemunculan
String string pendek dan panjang, untuk string pendek yang disebut (pattern)
Matching dan string yang lebih panjang yang disebut teks.
Algoritma Brute Force, yang juga disebut sebagai “naive” merupakan
Algoritma algoritma paling sederhana yang dapat digunakan pada pencarian pola.

Brute Force

Algoritma ini tidak membutuhkan preprocessing (proses sebelumnya) dari

pola atau teks

Algoritma

Knuth-morris-

adalah algoritma pencarian string yang mencari dengan cara menghitung

dari dimulai ketidakcocokan ditemukan, dari ketidakcocokan tersebut

pratt akan dihitung dari mana pencarian selanjutnya sebaiknya dimulai
adalah pendekatan bertahap untuk melakukan analisis dan membangun
rancangan sistem dengan menggunakan siklus yang spesifik terhadap
i)f\::zpment kf:g,fiatan pengguna. B'erdasarkan p.ada penjelasan diatas maka S]?LC dapat
Live Cycle disimpulkan sebagai “sebuah siklus untuk membangun sistem dan
memberikannnya kepada pengguna melalui tahapan perancangan, analisi,
(SPLC) perancangan dan implementasi dengan cara memahami dapat mendukung
kebutuhan pengguna”
adalah menggambarkan sekelompok use cases dan aktor yang disertai
dengan hubungannya. Diagaram use cases ini menjelaskan dan
Usecase menerangkan kebutuhan atau requirement yang diinginkan/ dikehendaki
user/pengguna, serta sangat berguna dalam menentukan struktur
organisasi dan model dari pada sebuah sistem.
Activity adalah diagram yang menggambarkan worlflow (aliran kerja) atau aktivitas
Diagram dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan adalah bahwa
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diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan

aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.

adalah suatu diagram yang memperlihatkan atau menampilkan interaksi-

Sequence interaksi antar objek didalam sistem yang disusun pada sebuah urutan-
diagram urutan atau rangkaian waktu. Interaksi antar objek tersebut termasuk
pengguna, display, dan sebagainya berupa pesan/message
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