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ABSTRAKSI 

Penelitian ini berjudul “Representasi Citra polisi dalam film Comic 8 
Casino Kings Part 1. Film ini dirilis pada tanggal 15 Juli 2015 yang menceritakan 
tentang kisah 8 komika yang menjadi buronan polisi karena kasus perampokan 
Bank serta perjalanan mencari keberadaan the kings raja Judi se-Asia. Fokus 
penelitian mengacu kepada subjek penelitian berupa gambaran citra polisi dalam 
bentuk verbal dan non verbal bertujuan bagaimana cara pandang untuk melihat 
makna teks, tanda atau simbol yang ada. 

Film	 merupakan	 media	 massa	 sebagai	 suatu	 bentuk	 komunikasi	 massa,	
dimana	organisasi	media	massa	membuat	dan	menyebarkan	pesan	kepada	khalayak	
luas	melalui	pengaturan	skenario	dan	penyutradaraan	di	produksi	ke	dalam	bentuk	
audio	dan	visual.		

Metode	analisis	yang	digunakan	dalam	penelitian	 ini	menggunakan	analisis	
semiotika	Ferdinand	de	Sauusure	dimana	tanda-tanda	(Film Comic 8 Casino Kings 
Part 1)	 itu	 bekerja	 dengan	 dua	 elemen	 yakni	 aspek	 citra	 tentang	 bunyi	
(signifier/penanda berupa Objek polisi) dan	 sebuah	 konsep	 dimana	 citra	 bunyi	
disandarkan	 (signified/penanda berupa interpretasi atau penafsiran sendiri). Tipe 
penelitian menggunakan pendekatan kualitatif yang bersifat deskriptif dengan 
menggunakan paradigm Konstruktivisme. 

Hasil penelitian Film Comic 8 Casino Kings Part 1 ini menunjukan bahwa 
dalam setiap ukuran pengambilan gambar memiliki makna yang berbeda 
tergantung pada tingkat emosi, situasi dan kondisi merujuk kepada representasi  
citra polisi yang tergambar dalam bentuk verbal dan non verbal mengenai tugas 
dan wewenang seorang aparat kepolisian sebagaimana fungsinya sesuai dengan 
Undang-Undang No 2 Tahun 2002 tentang Kepolisian Negara Republik 
Indonesia. 
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