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Definisi 

Istilah Pengertian 

OOP 

Pemrograman Berorientasi Objek atau Object Oriented 

Programming (OOP) adalah sebuah tata cara pembuatan 

program (programming paradigm) dengan menggunakan 

konsep “objek” yang memiliki data (atribut yang 

menjelaskan tentang objek) dan prosedur (function) yang 

dikenal dengan method. 

Android 

Android adalah software untuk perangkat mobile yang 

mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi 

kunci. Pengembangan aplikasi pada platform Android 

menggunakan bahasa pemrograman Java. Serangkaian 

aplikasi inti Android antara lain klien email, program 

SMS, kalender, peta, browser, kontak, dan lain-lain. 

Data Center 

Pusat data atau yang lebih dikenal Data Center adalah 

suatu fasilitas yang digunakan untuk menempatkan 

sistem komputer dan komponen-komponen terkaitnya, 

seperti sistem telekomunikasi dan penyimpanan data. 

Fasilitas ini biasanya mencakup juga catu daya redundan 

atau cadangan, koneksi komunikasi data redundan, 

pengontrol lingkungan (mis. AC, ventilasi), pencegah 

bahaya kebakaran, serta piranti keamanan fisik. Salah 

satu penempatan server untuk website atau database. 

Checklist 

Checklist adalah daftar (list) mengenai hal-hal yang 

harus diperiksa (check) untuk membantu pekerjaan yang 

memiliki detail yang harus dikerjakan dalam jumlah 

yang banyak dan rumit. 
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