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ABSTRAK 

 

Pengeluaran kas merupakan aktivitas yang penting dalam operasional perusahan 

meliputi pembelian barang, biaya operasional perusahaan dan lain-lain yang bisa 

dilakukan dengan dua cara yaitu secara langsung (tunai) atau melalui transfer 

bank. Permasalahan yang terjadi berkaitan dengan pengeluaran kas sehubungan 

dengan pengajuan uang muka dan pengajuan pergantian biaya pembelian adalah 

ketidaksesuaian pengajuan dengan anggaran yang telah ditentukan dan terjadinya 

pengeluaran kas yang tidak sesuai dengan kepentingan perusahaan. PT. Bina 

Busana Internusa (BBI) merupakan salah satu perusahaan grup dari TRIPUTRA 

yang bergerak di bidang manufaktur garmen. PT. BBI merupakan salah satu 

perusahaan yang memiliki permasalahan serupa berkaitan dengan pengajuan uang 

muka dan pengajuan pergantian biaya. Kegiatan pengajuan uang muka dan 

pergantian biaya pun masih dilakukan secara manual, oleh sebab itu perlu adanya 

suatu aplikasi sistem yang dapat meminimalisir masalah-masalah pengeluaran kas 

supaya dapat menunjang keberhasilan dan kelancaran proses pekerjaan. Dari 

permasalahan tersebut memunculkan suatu gagasan untuk membuat suatu aplikasi 

berbasis web yang dapat mengontrol pengeluaran kas berdasarkan anggaran yang 

telah ditentukan yaitu “Aplikasi Advance Payment and Reimbursement”. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah metode 

prototype. dimana lebih menghemat waktu karena sistem pengembangan serta 

pengujian prototipe dapat dilakukan dengan cepat. Dengan adanya sistem aplikasi 

pengajuan uang muka dan reimbursement ini diharapkan segala pembiayaan 

operasional perusahaan dapat dikontrol dengan baik sehingga pada akhir periode 

dapat menghasilkan sebuah laporan keuangan yang sesuai dengan harapan 

manajemen dan mempercepat proses pengajuan agar kegiatan pembelian yang 

dilakukan dapat berjalan dengan baik. 

 

Kata Kunci: 

Pembelian, Uang Muka, Prototype, Pergantian Biaya 
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ABSTRACT 

 

Cash disbursement is an important activity in the company's operations. Goods 

need, operating expenses and other companies that can be done in two ways, 

namely directly. The problems that occur relate to cash disbursements with the 

submission of advances and the submission of cost changes in accordance with 

the budget that has been determined and cash flows that are not in accordance 

with the interests of the company. PT. Bina Busana Internusa (BBI) is one of the 

group companies of TRIPUTRA engaged in garment manufacturing. PT. BBI is 

one of the companies that have cooperative relationships with the submission of 

advances and submission of fee changes. The activity of advance submission and 

change of cost is still done manually, therefore the need for an application system 

that can minimize the problems of cash capital can support the success and 

smooth work process. From the menu raises an idea to create a web-based 

application that can control the cash expenditures that have been determined the 

"Application Advance Payment and Reimbursement". System development 

methods used in the manufacture of applications is a prototype. which is more 

time-efficient because the system development and testing of prototypes can be 

done quickly. With the application system for submission of advances and 

reimbursement is expected all the operational needs of the company can be well 

controlled so that ultimately can produce financial reports in accordance with 

management expectations and accelerate the process of submission for activities 

that can run well. 
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