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ABSTRACT 

 

Information system application submission of goods on Siloam 

Hospital-based website serves as the process of filing goods at the Siloam 

Hospital branch to the Siloam Hospital center. The party's Siloam Hospital suffer 

some problems or constraints to the current demand-demand procedure. Existing 

obstacle is Siloam Hospital branch requesting goods, the submission process can 

not be known whether it is processed or not. Application of the request for goods 

made aimed at the service request of goods at the hospital Siloam Hospital 

branch to the center for the status of the submission or request of goods to the 

central party can monitoring or in the know by the party who submitted the 

request of goods. application applications for goods on Siloam Hospital-based 

website is designed using HTML, PHP, and MySQL as its data base. 

Keywords: Request of Goods, HTML, PHP 
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ABSTRAK 

 

 Sistem informasi aplikasi pengajuan permintaan barang pada 

rumah sakit Siloam berbasis website berfungsi sebagai proses pengajuan barang 

pada rumah sakit Siloam cabang ke rumah sakit siloam pusat. Pihak siloam 

hospitals cabang mengalami beberapa masalah atau kendala terhadap prosedur 

permintaan barang yang ada saat ini. Kendala yang ada adalah jika pihak Siloam 

hospital cabang meminta barang, proses pengajuan tersebut tidak dapat di ketahui 

apakah diproses atau tidaknya. Aplikasi pengajuan permintaan barang dibuat 

bertujuan untuk layanan permintaan barang pada rumah sakit siloam hospital 

cabang kepada pusat agar status pengajuan atau permintaan barang kepada pihak 

pusat dapat dipanatu atau di ketahui oleh pihak yang mengajukan permintaan 

barang. aplikasi pengajuan permintaan barang pada rumah sakit Siloam berbasis 

website ini di rancang menggunakan HTML, PHP, dan MySQL sebagai basis 

datanya.  

Kata Kunci : Permintaan Barang, HTML, PHP 
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