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ABSTRAK

Script merupakan naskah cerita yang sudah siap dipentaaskan. Cerita
merupakan salah satu elemen yang sangat penting dalam kesuksesan sebuah
karya, karena cerita yang menarik akan menarik perhatian banyak orang untuk
melihatnya, sehingga isi pesan maupun informasi yang ingin disampaikan oleh
karya tersebut akan tersampaikan secara efektif dan serentak kepada banyak
orang.

Script yang nantinya akan diadaptasi menjadi gambar hingga akhirnya
menjadi buku/cetak komik dibuat dengan tujuan untuk mensosialisasikan
dampak negatif bermain game online khususnya di kalangan remaja, karena
kasus-kasus yang diakibatkan oleh game online sudah banyak beredar di media
seperti internet.

Semoga dengan adanya komik tersebut diharapkan mampu memberikan
pengetahuan dan informasi mengenai bahayanya dan dampak negatif bermain
game online bagi pembacanya terutama di kalangan remaja. Dan di harapkan
kasus-kasus yang diakibatkan oleh game online dapat berkurang dan dihindari.
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