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ABSTRACT 

 

 

Community music portal is a platform that connects information between indiependent 

music lovers and music labels. This community music portal contains news content, online 

discussion forums and portals Indiependent music about music, both for national and 

international scale. During this time music lovers only get information about their favorite 

band news only through the print media, blogs that are on the internet and the news circulated 

by word of mouth. There is no other alternative that can be used to access the information, 

related to the information. However, with the Internet technology that is now widely 

accessible, people can receive accurate information through the internet, and therefore can be 

made an information portal as an alternative to accessing information in a manner 

Indiependent music community access to the internet. Given these alternatives is expected to 

facilitate the audience and the musicians who use the Internet to access information without 

limits, reduce costs, and can be accessed anywhere, anytime. 
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ABSTRAK 

 

 

Portal musik komunitas ini merupakan sebuah wadah informasi yang menghubungkan 

antara para penikmat musik indiependent dan label musik. Portal musik komunitas ini berisi 

konten berita, forum diskusi online dan portal musik seputar musik Indiependent, baik untuk skala 

nasional maupun internasional. Selama ini para penikmat musik ini hanya mendapatkan informasi 

tentang berita band favorit mereka hanya melalui media cetak, blog-blog yang terdapat di internet 

dan berita yang beredar dari mulut ke mulut.  Tidak ada alternatif  lain yang dapat digunakan untuk 

mengakses informasi, terkait informasi tersebut. Namun, dengan adanya teknologi internet yang 

saat ini sudah dapat diakses secara meluas, masyarakat dapat menerima informasi yang akurat 

melaui internet, maka dari itu dapat dibuat sebuah portal informasi sebagai alternatif pengaksesan 

informasi musik komunitas Indiependent dengan cara mengakses ke internet. Dengan adanya 

alternatif ini diharapkan dapat memudahkan para penikmat maupun musisi yang menggunakan 

jaringan internet untuk mengakses informasi tanpa batas, mengurangi biaya dan dapat diakses 

dimanapun, kapanpun. 
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