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ABSTRACT 

 

Supply chain management system is a website-based application that can be performed 

by retailers / stores / retailers, companies, and supplayer as an information tool in 

ordering products. Supply chain management is a process that involves various parties 

that relate to one another. Supply of materials (suppliers) supplies the production needs 

of a manufacturing company that will process the material into a finished product. The 

finished product is delivered to end users through distribution centers, retail, and so on. 

Method with apikasi will be used by PT. Teluk Gong Utama to provide services to 

retailers / shops / retailers in order to easily order products. Research with judu "Supply 

Chain Management Application at PT. Main Web-based Gong Gap "aims to provide an 

application store and supplayer to order products and raw materials. In designing this 

application, researchers use waterfall method as software development methodology . 
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ABSTRAK 
 

Sistem supply chain management merupakan sebuah aplikasi berbasis website 

yang dapat digubakan oleh retailer/toko/pengecer, perusahaan, dan supplayer 

sebagai alat informasi dalam memesan produk. Supply chain management 

merupakan proses yang melibatkan berbagai pihak yang berhubungan antara satu 

dengan lainnya. Penyediaan bahan (pemasok) mensuplai kebutuhan produksi pada 

perusahaan manufaktur yang akan mengolah bahan tersebut menjadi produk jadi. 

Produk jadi disampaikan ke pemakai akhir lewat pusat-pusat distribusi, ritel, dan 

sebagainya.  Metode dengan apikasi tersebut akan digunakan oleh PT. Teluk 

Gong Utama untuk memberikan pelayanan terhadap retailer/toko/pengecer agar 

dapat dengan mudah memesan produk .Penelitian dengan judu “Aplikasi Supply 

Chain Management pada PT. Teluk Gong Utama berbasis Web” bertujuan 

memberikan toko dan supplayer sebuah aplikasi untuk memesan produk dan 

bahan baku. Dalam perancangan aplikasi ini, peneliti menggunakan metode 

waterfall sebagai metodologi pengembangan perangkat lunak. 

 

Kata Kunci : Supply Chain Management, Aplikasi 
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