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ABSTRAK   

 

Jumping Jack adalah suatu mainan traditional dengan cara bermain ditarik 

antara sisi atas dan sisi bawah produk mainan, lalu akan menimbulkan suatu 

gerakan dinamis pada kaki, tangan dan kepala produk. 

Perkembangan dibidang tekhnologi saat ini cukup pesat khususnya pada 

mainan anak tentu cukup berimbas pada mainan traditional anak termasuk 

jumping jack, yang memiliki keunggulan tersendiri. 

Produk jumping jack ini memiliki berbagai inovasi varian karakter yang 

modern yaitu super hero Indonesia yang diharapkan dapat mentriger imajinasi 

jiwa anak untuk menjadi pahlawan dan produk ini memiliki fungsi dapat 

menstimulus motorik anak lewat tumbuh gerak anak yang atraktif dan imajinatif. 
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ABSTRACT  

 

Jumping jack were a traditional toy with draw n between the upper and 

bottom side of product toy, then this toy would created the dinamic movement 

on foot, hand, and product head. 

Nows, tecnologi development were quite rapidly expecialy on child’s toy and 

of crouse give impact on child traditional toy included jumping jack, that has own 

adventages. 

This product have some modern characters inovations, his was Indonesia 

super hero that could connection expected child soul imagination be come hero 

and this product had function that game stimulate for childs motorik from and 

attractive and imaginative childs motion growth. 
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