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KATA PENGANTAR 

  

Alhamdulillahi rabbil’alamin. Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah 

SWT yang telah melimpahkan nikmat dan rahmat-Nya, sehingga saya mampu 

menyelesaikan penulisan tugas akhir ini. Penulisan tugas akhir ini dilakukan dalam 

rangka memenuhi salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar Sarjana 

Desain Jurusan Desain Produk di Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas 

Mercubuana.    

Dalam pembuatan produk tugas akhir ini penulis tidak sedikit menemukan 

kesulitan dan hambatan berkaitan secara data dan teknis pembuatan yang tidak 

sedikit membutuhkan keahlian, waktu, tenaga dan biaya. Dimulai dengan konsep 

karya hingga proses eksekusi produksi sehingga dapat menjadi kesatuan terpadu 

yang berfungsi secara maksimal, penulis berharap produk mainan ini dapat menjadi 

solusi mainan edukasi ditengah gempuran mainan digital.  

Laporan Tugas Akhir ini mungkin tidak dapat diselesaikan oleh penulis tanpa 

bantuan dan dukungan dari berbagai pihak selama penyusunan tugas akhir ini. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:   

  

1. Allah S.W.T yang telah memberikan anugerah kepada saya untuk menyerap  

ilmu.   

2. Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds. sebagai Ketua Program Study Desain   

Produk dan selaku Kordinator Tugas Akhir yang tidak pernah bosan 

menyemangati penulis untuk segera menyelesaikan tigas akhir ini.   

3. Bapak Ali Ramadhan, S.Ds., M.Ds selaku dosen pembimbing tugas akhir, yang 

telah memberikan saran, kritik, bantuan, dan arahan selama saya menyusun 

dan menyelesaikan tugas akhir ini. Terima kasih atas waktu dan pikiran yang 

telah diberikan untuk membimbing saya, serta kesempatan yang telah 

diberikan untuk membantu penyelesain perancangan produk yang telah Bapak 

lakukan.   
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4. Dosen - dosenku yang telah memberikan ilmu - ilmu yang sangat berharga.   

 

5. Ibunda dan Ayahanda tercinta dan tersayang atas doa restu dan segala 

pengorbanan yang diberikan selama ini.   

6. Bapak Tio Tien Sun. ( Direktur PT. SHP ) yang telah mengizinkan dan 

mendukung  penulis dalam melakukan kegiatan perkuliahan selama 4 tahun 

ini.  

7. Pihak-pihak lainnya yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah 

memberikan bantuan kepada saya, sehingga saya dapat menyelesaikan 

penyusunan tugas akhir ini.   

  

Penulis menyadari bahwa masih terdapat banyak kekurangan dalam penyusunan 

tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan saran dan kritik yang 

membangun dari berbagai pihak guna menyempurnakan tugas akhir ini. Penulis 

berharap semoga tugas akhir ini bermanfaat bagi pembaca sekalian.   

  

Jakarta, 19 Januari 2018   

  

  

Ahmad Zaenudin   
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