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Table 0-1 Definisi

Istilah

Pengertian

Smartphone

Pengertian dokumen dalam penelitian ini adalah file yang berisi terminologi
— terminologi yang merupakan represenatasi Bahasa Alami. Format file

representas dokumen ini: *.txt atau *.pdf

Kurir

Adaah dokumen yang terminologi di dalamnya mengikuti pola tertentu,
bisa dipahami secara dami oleh manusia atau mengikuti pola tata bahasa
alami, dalam hal ini adalah Bahasa Indonesia

PickUp

Pengertian obyek pada penelitian ini kata benda atau yang dibendakan
dalam dokumen / corpus yang menjadi topik pembahasan dokumen
tersebut. Contoh obyek adalah: nama obat dalam dokumen label obat; judul
penelitian atau metoda penelitian atau hasil penelitian daam dokumen
makal ah; atau nama barang, komponen barang, atau produsen barang pada

brosur produk

GoogleID

Mengacu pada jenis hubungan antara satu obyek utama dengan obyek
pendukung. Contoh relasi dalam hal ini adalah: relasi penjual dengan barang
barang yang dijual, relasi pembeli dengan barang - barang yang dibeli, relasi
kandungan kimiawi dengan abat, relasi obyek pajak dengan pembayar pajak

Hardcode

Y ang dimaksud interaksi pada penelitian ini adalah istilah yang lebih umum
yang digunakan untuk mengacu keterkaitan antara obyek utama dengan
obyek utama yang lain. Contoh interaks dalam hal ini adaah interaks
penjua dengan pembeli, interaks pembayar pgjak dengan pemungut pajak,

atau interaks antar obat
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