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Definisi

Istilah Pengertian

Pengertian Kriptografi secara umum adalah ilmu dan semi untuk
Kriptografi _ : : . .

menjaga kerahasiaan berita [bruce Schneier - Applied Cryptography].

D1 bidang kriptografi, enknipsi adalah proses mengamankan suatu
Enkripsi informasi dengan membuat informasi tersebut tidak dapat dibaca tanpa

bantuan pengetahuan khusus.

Dekripsi merupakan proses kebalikan dan enkripsi dimana proses i
Dekripsi akan mengubah ciphertext menjadi plaintext dengan menggunakan

algortima 'pembalik’ dan key vang sama.

Plainteks adalah suatu teks vang memberikan suatu informasi dan tidak
Plainteks menggunakan proses formatting teks vang khusus. Dalam kriptografi

plainteks adalah pesan asli vang belum diubah.

Ciphertext adalah pesan ter-enkripsi (tersandi) vang merupakan hasil
Cipherteks.

dari proses enkripsi.

Short Message

Short Message Service atau lebih dikenal dengan sebutan SMS
merupakan sebuah teknologi vang memungkinkan untuk menerima

Service (SMS) o
maupun mengirimkan pesan antar telepon bergerak/ponsel
Komunikator adalah pihak vang bertindak sebagai pengirim pesan
kepada komumikan komunikator merupakan seseorang atau
Komunikator S - -
sekelompok orang vang bennisiatif untuk menjadi sumber dalam
sebuah hubungan.
_ Komunikan adalah patner atau rekan dann komunikator dalam
Komunikan

komunikasi. Ia berperan sebagai penerima berita atau pesan.
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