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Definisi 

Istilah Pengertian 

Bottleneck 

Penyempitan jalur, kondisi yang terjadi karena ada bagian tertentu pada 

komputer yang bekerja sangat lambat, sehingga mempengaruhi kondisi 

komponen yang lain. 

Load Balancing 
Teknik untuk mendistribusikan beban trafik atau proses pada dua atau lebih 

jalur secara seimbang, agar trafik atau proses dapat berjalan optimal. 

Multithreading 
Suatu kemampuan yang memungkinkan beberapa kumpulan instruksi atau 

proses dapat dijalankan secara bersamaan dalam sebuah program. 

Multiprocessing 

Istilah teknologi informasi yang merujuk kepada kemampuan pemrosesan 

komputer yang dilakukan secara serentak. Hal ini dimungkinkan dengan 

menggunakan dua CPU atau lebih dalam sebuah sistem komputer. 

Multitasking 
Sistem yang mampu mengerjakan beberapa pekerjaan sekaligus pada saat 

yang bersamaan. 

Availability 

Keadaan siap suatu mesin/peralatan baik dalam jumlah (kuantitas) maupun 

kualitas sesuai dengan kebutuhan yang digunakan untuk melaksanakan 

proses operasi. 

Protokol 

Sebuah aturan atau standar yang mengatur atau mengijinkan terjadinya 

hubungan, komunikasi, dan perpindahan data antara dua atau lebih titik 

komputer. Protokol dapat diterapkan pada perangkat keras, perangkat lunak 

atau kombinasi dari keduanya. Pada tingkatan yang terendah, protokol 

mendefinisikan koneksi perangkat keras. 

Object Identifier 

Mengidentifikasi atau memberi nama objek-objek dalam pohon MIB. 

Penamaan ini dilakukan secara unik. ID dari objek-objek tersebut mirip 

dengan nomor telepon yang diorganisasikan secara hirearki. 

Ping 

Sering disebut sebagai singkatan dari Packet Internet Gopher) adalah sebuah 

program utilitas yang dapat digunakan untuk memeriksa Induktivitas 

jaringan berbasis teknologi Transmission Control Protocol/Internet Protocol 

(TCP/IP). 

Network Latency 

Jeda waktu yang dibutuhkan dalam pengantaran paket data dari pengirim ke 

penerima. Semakin tinggi jeda waktu atau latency tersebut maka akan 

semakin tinggi resiko kegagalan akses.  

Trace Route 

Perintah untuk menunjukkan rute yang dilewati paket untuk mencapai 

tujuan. Ini dilakukan dengan mengirim pesan Internet Control Message 

Protocol (ICMP) Echo Requestke tujuan dengan nilai Time to Live yang 

semakin meningkat. 
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