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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 
 
 
 

 Melalui tulisan ini, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada kedua orang tua, khusunya ibu tercinta. Ibu adalah 

contoh kecil pejuang pendidikan dalam lingkungan keluarga penulis. Di tengah 

segala keterbatasan ekonomi dan penolakan dari ayah, ibu terus berjuang agar 

anak-anaknya bisa mendapatkan pendidikan yang layak. Sampai pada akhirnya ibu 

mampu meyakinkan ayah tentang arti pentingnya pendidikan sehingga anak-

anaknya harus mendapatkan pendidikan yang layak. Pada akhirnya kedua orang 

tua penulis terus bekerja keras demi anak-anaknya agar mendapatkan pendidikan 

yang layak. 

Penulis persembahkan laporan tugas akhir ini secara khusus kepada kedua 

orang tua yang telah bekerja keras dan atas perannya besarnya juga, penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir ini. Semoga dengan laporan tugas akhir ini dapat 

menjadi sedikit jawaban atas usahanya yang selalu memperjuangkan pendidikan 

untuk anak-anaknya. 

Ayah dan Ibu, semoga anakmu ini dapat menjadi anak yang berguna dan  

membanggakan atas apa yang kalian cita-citakan dan kalian perjuangkan. 
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