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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah saya panjatkan atas kehadirat Allah SWT yang
telah memberikan saya kesehatan, kemudahan dan segala nikmat yang ada,
sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi
Mobile Pencarian Lokasi Rumah Kos Berbasis Android” tepat pada waktunya.
Dimana dalam melaksanakan Tugas Akhir tersebut merupakan salah satu
persyaratan untuk memenuhi jumlah 6sks serta persyaratan untuk dapat
menyelesaikan Program Studi Strata Satu (S1) pada Jurusan Informatika
Universitas Mercu Buana.

Penulis menyadari bahwa selama penulisan Laporan Tugas Akhir ini
penulis banyak mengalami hambatan dan keterbatasan dalam persiapan,
penyusunan maupun tahap penyelesaian takkan dapat selesai tepat pada waktunya
tanpa bantuan, bimbingan, dan motivasi dari berbagai pihak. Maka dari itu, dengan
segala kerendahan hati, Penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Drs. Achmad Kodar, MT selaku Pembimbing Tugas Akhir, yang
dengan sabarnya membimbing dan memberi arahan serta saran hingga
akhirnya laporan Tugas Akhir ini terselesaikan.

2. Bapak Dr. Yaya Sudarya Triana, M.Kom selaku Ketua Program Studi
Teknik Informatika Universitas Mercu Buana.

3. Ibu Desi Ramayanti, S.Kom, MT selaku Koordinator Tugas Akhir Program
Studi Teknik Informatika Universitas Mercu Buana.

4. lbu Dr. Devi Fitrianah, MT]I selaku dosen Pembimbing Akademik penulis.

5. Bapak dan Ibu serta adik tercinta yang telah mendoakan, memotivasi,
menginspirasi, mendidik, memperhatikan serta mensuport hingga bisa
seperti sekarang ini dan mencurahkan segenap kasih sayang mereka
terhadap penulis.

6. Semua dosen - dosen yang telah mengabdikan dirinya di Fakultas lImu

Komputer Universitas Mercu Buana.
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7. Keluarga Besar Teknik Informatika Universitas Mercubuana, Khususnya
angkatan 2012 yang selalu memberi motivasi dan semangat serta inspirasi
kepada penulis.

8. Dan semua pihak yang telah membantu baik langsung maupun tidak
langsung dalam pembuatan laporan tugas akhir ini yang tidak dapat
disebutkan satu persatu.

Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi siapa saja dan tentunya agar
dapat dikembangkan lebih jauh di masa mendatang. Akhir kata, penulis sampaikan
terima kasih kepada semua pihak yang telah berperan serta dalam penyusunan
laporan Tugas Akhir ini dari awal sampai akhir. Semoga Allah SWT senantiasa

meridhai segala usaha kita, rahmat dan karunia-Nya. Amin.

Jakarta, Juni 2016

Yoga Pangestu
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