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Abstrak 
 

Aplikasi interaktif online pelajaran Bahasa Indonesia dan metode membaca cepat untuk 
Madrasah Aliyah Negeri Insan Cendekia Serpong berbasis web yang selanjutnya disebut AIOP-
BASINDO. AIOP-BASINDO adalah aplikasi yang digunakan sebagai media belajar dan media 
komunikasi yang sangat efektif, dimana setiap siswa mendapatkan pengajaran guru atau 
berkomunikasi dengan guru walaupun berada ditempat yang berbeda.  

AIOP-BASINDO memiliki fungsi utama yaitu memberikan kemudahan guru dalam 
melakukan monitoring tingkat pemahaman siswa terhadap suatu materi walaupun siswa sedang 
diluar sekolah, memberikan kemudahan pencatatan absensi siswa pada mata pelajaran 
Bahasa Indonesia. AIOP-BASINDO dapat memberikan laporan yang up to date kepada guru 
dan siswa, aplikasi ini menjadi tempat berdiskusi antara siswa dan guru dan AIOP-BASINDO 
dapat meningkatkan efisiensi waktu, ruang dan kertas. 
 AIOP-BASINDO dibangun dengan menggunakan bahasa pemprograman PHP dengan 
menggunakan database MySQL dan Apache sebagai web service. AIOP-BASINDO 
menerapkan teknologi ADODB sebagai koneksi ke database dan smarty sebagai template 
engine nya. Pada AIOP-BASINDO terdapat tiga pengguna, yaitu pengguna umum yaitu orang 
yang berkunjung ke aplikasi ini, pengguna siswa yaitu siswa yang terdaftar dalam database dan 
pengguna guru yaitu guru yang mengajar Bahasa Indonesia di sekolahan tersebut. 
  
Kata kunci : Pembelajaran Bahasa Indoensia, Aplikasi interaktif online. 
 
1. PENDAHULUAN 

Penelitian ini berangkat dari 
kebutuhan pembelajaran online di MAN IC 
yang dikarenakan beberapa masalah yang 
muncul dan sampai saat ini belum 
mendapatkan solusi yang tepat. Masalah 
yang sering muncul di sekolahan ini adalah 
dikarenakan siswa sering menajadi wakil 
sekolah untuk mengikuti perlombaan, 
terutama untuk perlombaan dibidang IPTEK. 
Bahkan siswa MAN IC Serpong sering 
menjadi wakil Indonesia dalam acara 
Olympiade Internasional berbagai bidang 
ilmu. Sehingga masalah yang muncul adalah 
dimana siswa tertinggal materi pelajaran 
karena siswa sering mengikuti kegiatan di luar 
sekolah tersebut yang biasanya memakan 
waktu sampai dua minggu atau sebaliknya 
dimana guru yang bersangkutan harus 
menjalankan tugas ke luar sekolah. Masalah 
lain muncul apabila waktunya bertepatan 
dengan waktu ujian harian yang bertujuan 
mengevaluasi pemahaman siswa terhadap 
suatu materi. 

Berangkat dari beberapa masalah itulah 
bagaimana merancang dan membuat sebuah 
aplikasi interaktif online pelajaran Bahasa 
Indonesia yang mampu memfasilitasi kegiatan 
belajar mengajar antara guru dan siswa 
walaupun berada ditempat yang berbeda. 

a. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah 
diatas, identifikasi masalahnya adalah:  

• Bagaimana merancang suatu 
aplikasi pembelajaran Bahasa 
Indonesia yang efektif dan efisien 
untuk MAN IC. 

• Apakah teknologi yang cocok 
untuk memfasilitasi kegiatan 
belajar mengajar antara guru dan 
siswa MAN IC walaupun berada 
ditempat yang berbeda 

b. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pembuatan 
dan perancangan aplikasi ini meliputi:  




