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ABSTRACT

Interactive online applications Indonesian Langubggson and fast reading
method for Madrasah Aliyah Negeri Insan Cendikidbswase further called AIOP-
BASINDO. AIOP-BASINDO is an application that is usas a medium of learning
and a highly effective communication medium, whevery student gets the teacher
teaching or communicating with teachers, althowglated in different places.

AIOP-BASINDO has main function are to ease theeain monitoring the
level of students' understanding of the materianethough the students were out of
school, giving students the ease of recording d#ece in lesson Indonesian
Language. AIOP-BASINDO can provide up to date reptw teachers and students,
this application becomes a discussion between stsidend teachers and AIOP-
BASINDO can improve the efficiency of time, spacel paper.

AIOP-BASINDO is built using programming language PPHsing MySQL
for database and Apahce for web service. AIOP-BAXINis apply technology
ADODB for connection to the database and Smartytéonplate engine. AIOP-
BASINDO has three users, namely Pengguna Umumishtitose who visit these
applications, Siswa are students enrolled in thabdese and Guru who teach lesson

Indonesian language at these schools.

Key :Indonesian language lesson, Interactiverenbipplications
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ABSTRAK

Aplikasi interaktif online pelajaran Bahasa Indonesia dan metode membaca
cepat untuk Madrasah Aliyah Negeri Insan Cendeldgp@g berbasis web yang
selanjutnya disebut AIOP-BASINDO. AIOP-BASINDO adal aplikasi yang
digunakan sebagai media belajar dan media komunyeag sangat efektif, dimana
setiap siswa mendapatkan pengajaran guru atau rbarkkasi dengan guru
walaupun berada ditempat yang berbeda.

AIOP-BASINDO memiliki fungsi utama yaitu memberik&kemudahan guru
dalam melakukan monitoring tingkat pemahaman siserdadap suatu materi
walaupun siswa sedang diluar sekolah, memberikanuahan pencatatan absensi
siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. AIOBHBBO dapat memberikan
laporan yangup to date kepada guru dan siswa, aplikasi ini menjadi tempat
berdiskusi antara siswa dan guru dan AIOP-BASINRPall meningkatkan efisiensi
waktu, ruang dan kertas.

AIOP-BASINDO dibangun dengan menggunakan bahasgppegraman PHP
dengan menggunakasatabaseMySQL dan Apache sebagaiweb service AIOP-
BASINDO menerapkan teknologi ADODB sebagai konddesidatabase dasmarty
sebagaitemplate enginenya. Pada AIOP-BASINDO terdapat tiga penggunatuyai
pengguna umum Yyaitu orang yang berkunjung ke aglika pengguna siswa yaitu
siswa yang terdaftar daladatabasedan pengguna guru yaitu guru yang mengajar

Bahasa Indonesia di sekolahan tersebut.
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