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ABSTRACT 

 

Taking place in Bintaro Sektor 9, Kucing Ponco Playground provide a place/ playground for 

people to interact and play with cats. It is also one of the alternative destination for people to spend 

their holiday time. Beside a cat playground, Kucing Ponco Playground also educate their visitor about 

cats.  

Based on that concept, Kucing Ponco Playground need visual identity to strengthen their 

branding image. Logo is one of the most important aspect to build a company image. 

In order to gain more exposure from cat lovers, the logo of Kucing Ponco Playground and all 

the merchandise medium must be redesigned in accordance to the new identity that has been 

established. 
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ABSTRAK 

 

Bertempat di Bintaro Sektor 9, Kucing Ponco Playground menyediakan tempat bermain untuk 

masyarakat yang ingin berinteraksi dan bermain dengan kucing. Kucing Ponco Playground juga 

merupakan salah satu destinasi alternatif untuk liburan. Selain tempat bermain dengan kucing, Kucing 

Ponco Playground juga mengedukasi pengunjungnya tentang kucing. 

Berdasarkan konsep tersebut, Kucing Ponco Playground membutuhkan identitas visual untuk 

menguatkan kegiatan pencitraannya. Logo merupakan salah satu aspek penting untuk membangun 

citra perusahaan. 

Agar eksistensi Kucing Ponco Playground lebih diketahui oleh masyarat pecinta kucing, logo 

dan semua medium yang diaplikasikannya harus dirancang ulang menurut identitas baru yang telah 

diciptakan sebelumnya.  
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