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ABSTRACT 

 

The museum is one of the sights that can be enjoyed by all peoples. The 
museum is being a place for learn and find information about the history. But as a 
place of recreation and learning, the problems that plagued the museum is boredom 
experienced by visitors, Boredom was triggered because the museum facilities are 
less diverse and less attractive. To solve these problems, the new facility within the 
museum would be able to solve about problems that occur. 

Hologram diorama is a diorama in the form of holograms, holographic 
diorama has more features than the diorama in general. With the addition of the 
effects on the video to make it look dramatic and adding sound effects and narration 
more telling about the history that happened. In the design process, 3D animation 
Diorama format should really tell the history that occurred based on right sources. 

Utilization of design work is expected to be a new facility at the museum, so 
the boredom problem can be addressed by this solution works Hologram Diorama. 
Besides this work can also describe to the public about the development of the 
modern world is more advanced. 
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Abstrak 

 

 Museum adalah salah satu tempat wisata yang dapat dinikmati oleh semua 
kalangan. Museum menjadi tempat untuk belajar dan mencari informasi tentang 
sejarah. Namun sebagai tempat rekreasi dan belajar, permasalahan yang melanda 
museum adalah kebosanan yang dialami pengunjung, Kebosanan tersebut dipicu 
karena fasilitas museum yang kurang beragam dan kurang menarik. Untuk 
memecahkan masalah tersebut, adanya fasilitas baru didalam museum tentu dapat 
menyelesaikan masalah yang terjadi. 

 Diorama Hologram adalah sebuah diorama dalam bentuk hologram, diorama 
hologram memiliki fitur lebih dibandingkan diorama pada umumnya. Dengan 
penambahan efek pada video agar terlihat dramatis serta penambahan sound efek 
dan narasi yang lebih menceritakan tentang sejarah yang terjadi. Dalam proses 
perancangannya, Diorama yang berformat animasi 3D ini harus benar-benar 
menceritakan sejarah yang terjadi berdasarkan sumber-sumber yang tepat. 

 Pemanfaatan karya rancangan ini diharapkan akan menjadi fasilitas yang 
baru di museum, sehingga masalah kebosanan bisa diatasi dengan adanya solusi 
karya Diorama Hologram ini.  Selain itu karya ini juga dapat menggambarkan kepada 
masyarakat tentang perkembangan dunia modern yang semakin maju. 
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