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DAFTAR ISTILAH UMUM DALAM INTERNET/INTRANET

Beberapa istilah yang sering digunakan dalam internet/intranet :

Telnet, program ini menyediakan fasilitas remote login, Pengguna di mesin lain
dapat login liemesin lainnya.

File Transfer Protocol (FTP), digunakan untuk memindahkan file ke sistem lain.
Simple Mail Transfer Protocol (SMTP), digunakan untuk mengirim e-mail.
Transparant ke pengguna dapat mengirim ke berbagai mesin.

Kerberos, digunakan untuk protokol keamanan, menggunakan perangkat khusus
yang dinarmakan cuthentication server, yang menguji validitas password.
Termasuk yaug teraiman.

Domain Name Server (DNS), mengkonversi dari suatu nama menjadi suatu
address network yang khusus.

Menyediakan fasilitas konversi dari nama lokal ke alamat fisik yvang unik.
Abstact Syatac Notation, bahasa yang digunakan untuk mendefisniskan
standard.

Simple Network Management Protocol (SNMP), menggunakan User
Datagram  Protecol (UDP), scbagai mekanisme transport. Menyediakan
informasi tentang suatu perangkat di jaringan,

Network File Scrver (NFS), suatu protokol dikembangkan oleh Sun
Microsystem, yang secara transparan banyak mesin mengakses direktori lainya.
Distributed file system.

Remote Procedure Call (RPC), suatu fungsi yang memperbolehkan aplikasi
berkomunikasi dengan mesin lainya. Menyediakan fungsi pemrograman, refurn

code, dan variabel terdefinisi urituk menunjang distributed computing.
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Trivial File Transfer Protocol (TFTP), sederhana, tidak terlalu canggih,

digunakan untuk mentransfer file. Tidak terlalu aman dan menggunakan UDP.,

Tranmissicn Control Protocol (TCP), suatu protokel komunikasi yang
menyediakan transfer data secara handal. Protokol ini bertanggung jawab merakit
data yang lewat dari iigher laver application ke paket standar dan menjamin data
ditransfer secara benar.

User Datagram Frotocol (UDP), suvatu protokol yang connectionless-oriented,
berarti tidah menyediakan transmisi ulang dari datagram. Tidak terlalu handal,
tetapi memilki kegunaan tertentu,

Internet Protocol (IP), bertanggung jawab mengirim paket data yaﬁg dirakit oleh
TCP atau UDP ke Jaringan. Menggunakan addres unik untuk setiap perangkat
pada jaringan untuk menentukan routing dan tujuan.

Internet Control Message Protocol (ICMP), bertanggung jawab untuk menguji
dan menghasilkan message tentang status perangkat di jaringan. Dapat digunakan

untuk menginformasikan, bahwa svatu mesin rusak. ICMP dan IP biasanya

bekerja sama.
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